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《冒险 补习 班 》 


(HERRE) 


пенянрежавна 


(ЖЕШ) 

鲁 卡 斯 电脑 游戏 发 展 史 
Dynamix & Jeff Tunnell 专 访 
PEZ HEBER 


(ЕХЕ — ХН) 
银河 飞 将 一 修改 篇 PART П 

银河 形 将 一 防 履 站 装甲 大 公开 
武士 传 褒 物品 & 武 器 修改 法 Р 
BERI п 一 魔王 安息 法 oa 
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死亡 潜 航 п 一 外 雷 精 淮 命中 
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新 幻想 空间 т 特别 报导 
《游戏 攻略 》 


火星 之 旅 完全 攻略 H 
魔 眼 匀 机 完全 攻略 O 
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中 国之 心 完结 元 
Кезш Де А ДЕ] 


PERTURBIS 


ЖШЕАБ ИЕ ЖАЛ 
ЧИНЕ ДЕБИ КОЛ 


СЕЕ САМЕ: H) 
羊 和 蛇口 











中 华 季 政 南台 字 第 525 нанеганила 


行政 院 新 闻 局 出 版 事业 登记 注 局 版 大 续 字 第 8603 号 








Ə 1 


eH $F © 


знлжи жх 
т ш низам 
ССА 
+ шиж а 
ш нихам 
хна E 
хан задава маза 
лента > ИТО 
жнт езж 


SEIR 


ES 
waq. 
жад. 


хжав/ 


ня 
Зако 


OTR 


ECTE 
Hiit 


же 
ихожа// 


ижа. 
w о. 


же. 


KAM 
pask 


EERE 
тж. 


пара 


вили 


елмли. 


社 жи 


жн 
nar 


жан 


на» 


зви 
anw 


жж = R E RHE GR 


HSER 


Tt apak282- ASAE за 


жк 


EEE 
панент 


ARF 


KRPXTREN 
排版 公司 


юа ж 
闪 周文 化 事业 月 份 有 限 公司 
时 南 市 新 和 路 и: 





* 2а 





зла зн Ps 
renas 
ЖАШНниж вели! 


R 


i 





Сир» CHAIINCF 





144 Levels of Puzzle-Solving Fun 








в в: ив мм | 


[ietan : 640x 


示 : ще /CGA/EGA/NGA 


MARAE 
( Melinda ) £ 
ЕДИБ ар ( 
RI 过 当然 不是 主要 目 
їй 1) 你 必须 加 并 14 
4 ШИНЕ ЖЕП 





"TAVAT 
черкви. 
ежи тв 
тайин, шш 
яш! Kk кн, 


Ыса КЕМ 


EK 


аа-а E лт 
Евай вж, пяла 
ПЕ ИЮН лан. ееш 
At ! MEE’ е 
кле اع و‎ 




































































© کڪ ° = 









< ји] 


лом т fb 8 2 86 90 36 fr 
更 多 的 пещи! 








SIERRA 








3 


Ê 


АА 
“Р 





ва <2 Е КЕ 
就 看 今朝 


SSIS AR KF RK > 


STRATEGIC SIMULATIONS, INC? 








° š 
Ка 
Ёз егы а ШОШ ЧЕ 
各 银河 开交 请 密 切 注意 ! 1 7 


BESS (19905 23: me m teng ЖЕ 
TE ) OPEX- RARRA пея 
шняжанон- ENPRE 的 
DELSE EESE ETETETT TCE] 
КТА юа ЕШҮСА 
256 色 完全 呈现 ; имитират 
рих HME ERE- MEE 














想 体会 十 字 和 军 东 征 时 其 多 变 的 局 势 
жанын! 


эй 





Jan Hammor 所 作 ! 敬畏 期 符 打 区 



























Chuck Yeager's Air Combat 
E ЕОАЕ@ФФ 26 št i + ЩЕ 
канн жү = Жанн it 
#50 WH SMR” 
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] 果 你 觉得 这 щ 
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Ж | аже каи 
看 

来 来 来 ! Ад] 
тия, кичи Че 
RE HGR EE ° ERR E 
ЖИЛАХ и 
， 只 要 花 您 100 SUB X: (折合 台 
MH 300 22) • IBF ' BT mia 
KEE ICOM FS» EFFET HIR 
ORM W £ A ELYIRAE 
BEN ORTE E LAM 
ЕЕ Ез ЖЕ 
ЕЗ WERE S 
SEH + вюжк-хихтик 
иш 
ха, PE HE A WE ра 
Ж, возпвимтник, 
以 如 更 不 必要 的 【 容 境 ， RE” 
О.К. ТР ЕЖА 
аА O WW i 8 06 RAY 
FA Е. я, йк 
* 再 考 麻 是 否 要 毛 上 银两 ， 加 入 
我 们 的 秋季 旅行 咖 1 


ия 


1791 年 7 月 15 日 ， 日 本 旅客 
а ит, 后， 被 守 











1795 年 9 月 9 上 日， 台湾 旅 容 
ER EEEREN > 3t 


i 


МУ 


RTL E i XC REE KETE 
Ж °# КИ, 死者 可 能 是 想 
мачеа, FR RE 


ЕЕ 

1799 年 12 月 25 日 ， 美 国旅 窜 
Trillion' MEHE ЕЕ. 
PIRE EF tE Ti Q E 
RRE ° REKE Ей; 
ЖИЖИ. ИЕЛ ЖИНИ Н 
可 通 往 水 并。 
BF 

18121 A1 A KF ik 
E Vay 7 ЖЩ ° ИЧТЕ 
0636) 8 A ка ОЖ ° а 
зтвипъйлен 500 年 道 
行 ， 要 对 付 物 可 能 要 动用 银子 强 


ал 

1836 年 1 月 15 日 ， 山东 旅客 
大 场 ， 繁 改 现 航 花 团 。 死 因 是 眼 
жив, KASKA ° кит 
ATEA MR HE > OR RI 
жатин, ERT E R A R N 
Wik o 
RE 

187284 月 4 日， 英国 旅客 
Angel ， 陈 尾 认 花园 迷宫 内 。 相 
ж тч ОЧ ME 
们 会 不 定时 在 各 处 出 现 ， 以 红 光 
жажванттищна ° в 
впявихинихказ, 
ект ил жж ° 


Айй 
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1893 年 7 月 31 日 ， 繁 古 旅客 
BARE KE:T iri И ЖБ, й 
RAHEEM -HE 
жевк, ЙЕ W c WI 00 е 
# ЖЕЕ: ? желе? 我 想 
只 有 女 府 师 知道 " 


XARE 

1897Е10Я10Н, 德国 旅客 
MINI 在 参观 古代 监 融 时， 因 串 
жй кш а гч 0) k A 1 
Ж ° UE ЮЕШ , 
хата кши ° 
#20 

1920258, ХАЖЕ 
3 W f s + мес REAM ° 
ЕПН, METETE t l A 
好 事 。 可 卉 他 被 吸血 美女 迷 
Ж, ЛЫК HAF 
ттш ° Ж#Н {Н ИГЕ Ж 
那 吸 血 鬼 。 
Панев p 

195861193208 , нж 
VEL ИСТЕ КУРГЧ ° EW 
звтккалчив, ЮКЕ 
BIH RHE , fH G @ЖШФ ШТ 
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PEET EARS E E IE 
EERE ARERR 
Emi T W EERE 
Kms TE ! 所 以 在 施工 期 间 ， 
жазай йи, шю 
有 此 访客 十 分 友善 ， 但 天 多 数 的 
Ве A оаа 
А ЕЕЕ 63:4 












着 些 造 中 的 使 者 都 建 随机 的 
,总 没有 一 定 的 顺序， 币 且 每 克 
ялан, ЕНИ, 
18 855 RAT gt EE 4 fy t) FN 
въ йй ta 96 EK 

k - PR03036 “ARES 

БА, ЕДИ. w 
ижи HEEE K EEN 
xm зат и шй рл 
ELL LL іо 

HA MERER 
munaman Ck. - жш 
RRETH TERT Mi. 
Иле жш) RFRA 
来 。 答对 了 .1 REX REH RMS 
жш esia E 
DNES RE BS , 所 以 每 


xeni PEAKE, 


жю ЕР HEG LB 
ри. айн ЖБ TA 
HEATRNRMEF 
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ТРТ 
W ent É + UMET MYT ° > 
ией et tt PRE ° 
аай › иибнижтиж 
RMT 1 
жишш A K 
PEE жй RE NSE 
ао АНЕ ° fF: 
ge ITER IRE 
аже MENEM - MEK 
WS gt ie Е 5 
CEST ORLE TEE A 
0098005 НЕА 
已 的 心血 所 在 RHA E 
жин > жие, тш 





















сиву: тилн, | 
жия зю 
кшй! 








Silvia & Gilbert 
не: 
快 快乐 乐 学 打字 、 魔 眼 条 机 
GAME 林 高 手 : 
ЭКЕ ЖЕ WEI ` AH > PHZ > Charles Angel > Trillion 


затова 





ЖЖЖЖ EPES *kkk BAER kkk EEE 














sat: 


NX XG инн, Жаш ино 


ЯЛ Ево 


кая: 


хизяванкпиткатитки- AIEEE 
AMAREN жанин. пени, {АЗАКЕ ЕТЕН 
支援 VGA256 > EA MNC ERR ХЕРА ЕО 
ЗТ, ихжежяме 


ра ы. 5: 


HERE: 


ЁЛ 

ROR HEE BIT SEKIR HER 
атта ГАС 
Уан ЮА — C- 
ANE WEM о ЕСК 
ЕА 
ЕЗЕН 5 OBIE HERT 
метео ° 

ELLET ETI CATR 
р EFT FEA EN + В 
ELL я, LO 
эё) o ЯАВ Ла, — WA 
ВЕТ жее, та 
вели o 

过 个 游 台 中 你 可 以 一 面 看 

жаШ, HRTF 
ЕТЕТ 
对 付 一 个 小 魔鬼 ， 和 过 个 小 地 方 做 
жж 1 ERRET — 
житие, ибт 
meminta напещх 
жо шишин ЕЕ, # 
成 三 个 不 同 角 色 来 发 音 。 但 是 我 
觉得 在 打字 打 得 很 快 的 时 候 ， 哈 
出 来 的 音效 就 有 点 饶 怪 的 ， 基 至 
“ 它 来 不 及 喧 你 打出 来 的 字 。 
Ais: (FER) 

它 的 功能 就 是 在 某 古 打字 如 
































度 之 内 会 发 音 哈 ; 若 速度 太 快 ， 
жж, ЙЕН 
жин 
EEKE: (ща) 

CRET- MEURA 
RAHE ршн к= ЖЧ 
HEEE FHKE A 
FR o — masan 
ювиханахина, 倒是 
IEE аааз Еи 
иек ! 
А: (ER) 

M—F: 刚 副 提 到 它 可 以 
记录 你 三 天 的 成 辆 ， 那 三 天 是 系 
Е Т 
HEKE: (ща) 

хаякнинежаа-х 
之 内 玩 ， 它 慎 是 会 在 你 玩 的 当天 
инкохикваннеяне 
ЖЕНЕ X RE НЕН RHR 
+ EERKHRHN ; нея 
甸 三 次 ， 在 第 四 欢 之 后 它 会 重新 
记录 你 的 成 镇 ， 就 是 一 个 个 更 新 
就 是 了 ， 但 它 于 是 保有 三 次 的 配 
*° 

иат=тте, ияш 
паккиебивЕ - 
жэ: 

айю, кяшей=х 


па, вихивиняжит 


WEI 





Ижжжи 


I O fa HE O SEE I АЯ 


+ ЖЕНЕНИН, НА. 


зхе+външанятее 
REED QUEUE HEEE ` 
жай), (fi B. JE sh AER W 
иши ERATE ° 
另外 它 的 路 音效 果 也 值得 一 
H:A- MaR 
Т ня 
得 看 具有 亲切 感 的 ， 而 且 也 根 符 
合 时 代 潮 流 ! 由 於 酥 音效 果 的 加 
А MRAR EKREGI 
° TEARRE RA > Pr DL 
HE RIE ЕЛЕШЕН) o 
第 三 点 是 ， 我 觉得 它 所 提供 
的 GAME ， 就 是 武士 勇 破 各 央 卡 的 
BERR GRALEM ERT 
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ВЕЕ Е, BEHRE 
ж WISE ABRA 
ЖИП Ж ЕШ ИИИ кит, КШ 
BLERRIE вещае 
пванд+, ввашехе 
жетже: 我 打 得 再 慢 好 像 也 
能 赢 他 ! (ДЕ) 

Н: REISER 
REAA MEREHANA REE 
FELE о HCE gt MAET 
жине, кт@йклш. ш 
код, #шш@#&@- ВА 
° бн ET TI Еу eT 
жжке, нашае 
"ЗЕМЕН (йу 的 力 
KEREM HM ERET 1 
P A HE E E ARE NE I ¥ ЕЧ 
MIRE + P| оа ET 
цкка: 

RBE =Z WP N | 


жа: 


лїк 


关 办 这 个 不 是 游戏 的 游戏 我 
栓 它 四 其 星 。 我 自己 的 感觉 可 以 
хият=®жї: 

W REEI ЕУ 
СЕ ЫН ЕЕ 7 RR 
WEH — НЕН ВО ,› жк 
是 对 学 生来 踊 ， 就 是 自行 以 入 你 
要 系 导 的 文章 。 当 然 ， 你 打字 很 
WEEE ° HME XE TRE ETE 
дювшов-квежв, Ж 
TERE MERR АЕ 
ЖИЕ Т ° ATRD 
能 + ито 
ии. на, METE ° ана 
нзеживиязно: 

第 二 点 正如 广告 刹 上 所 窜 ， 
韶 的 是 “进步 看 得 见 ! EME 
R-RE. ERA- ME 








HR: та ЕСА 
Запавтотиослаен 
вквинвюнкантощ 
кай єє. Тє 
ивсжжниво жан 
жшн, Жш 
EDR: Xi ER T ШЕ 
аа ! 
ЕЕС 
ОСА, рне 
җире, гевикинвн 


HEZE: (188) 

有 一 件 事 一 定 要 提出 来 提 醋 
KRF! MAAA Ж 
Li сехак-ихени 
+ 看 你 要 不 要 练习 都 可 以 。 但 过 
хатезгиванкати 
速度 。 如 果 你 打字 的 速度 是 在 中 
报 ， 而 你 未 通 遇 进项 测验 的 医 ， 
сзижкюнияий, ER 
ФЕ ЗЕ, ЖШН ЕМ ° 
жыш њия: 你 在 初级 的 时 
Ro хит, жи 
Зан o FERRET PRM 
PR FEARACHAR д 
п-евинзонт, FREE 
Hpo 


科 长 老 


BA KKK 

жибинен 
程式 呢 ! #@ ТЕРИСИ = 
m. 


我 相信 相当 熟悉 软体 世界 
的 消费 者 来 中， 应 讨 可 以 发 受 坦 
个 程式 妈 格 上 蹄 起 来 闻 不 算是 一 
аж, жи керик 
38 ° п fin GE Er të Жат EK 
пак, Ж f SF Ut i n 
жеи, н, 
къвиктищижт, CK 
ЖОЕ (ИН ЖЛ: О е 5 WS 
的 教学 软体 ° 
个 人 感到 特别 的 一 点 是 : E 
ИЖ ° Ж fn E WR ЗЕ (е 
АДЕТ ， 
ЖК E ЕИ ° 
ЖЕБЕШ ЧИТИ БЕЛА 
LLL LL o RR 
т®®—(Ойю Jr Җ ® ШЕ 
多 做 ， 进 个 程式 除了 多 做 之 外 ， 
ае 
А — B HE EAT 
жювинхоняа-пже 
окижит-+щни, вт 
Wë fr ti t S ЖЕТ үз 
във, Вр 
要 改 就 很 不 容易 了 。 道 是 都 验 之 
R | (айхванкия:) 
大 家 都 提 到 在 有 个 程式 中 比 
Ера Еа 
Е ERARE 
ЖАЛЕ, пикшжан 
意 正 确 地 将 所 要 求 的 文字 键入 ， 
自然 就 会 过 央 。 根 据 枫 察 千 果 ， 
大 概 初 家 程度 都 可 以 看 到 第 一 个 
打 轿 怪 的 瘟 面 ， 以 及 第 二 个 攻击 












































RRLHRE ; 中 等 以 上 大 概 就 
яз Uo LIES 
身 有 时 间 上 的 限制 ， 踊 跑 打 败 它 
而 停止 ， 但 苑 不 一 定 意味 著 因此 
而 精 束 。 

像 我 玩 的 时 候 ， 也 是 打 到 黑 
дъвки, аат 
киацвяни-нанте 
1 和 后来， 我 看 到 别人 玩 ， 玩 到 火 
龙 那 一 咽 ， 所 以 不 确定 到 底 是 不 





事实 上 我 个 觉得 比较 像 打字 的 训 
и, ин 
三 极 ， 它 过 个 限度 所 在 ， 就 是 如 
жїл илїї 
fN WR tz 948 ° иа Ж 
жшн o то 过 是 一 个 叶 
斯 玩 者 的 实力 比较 好 的 方式 。 一 
mA etmesi ss 
и-нин, It üt ин 
ERT эй САИТ 5 
IKK EEF Ti ОИ АМ ° 
SKIN $ AEREE 
ж, RW HEN URW A 
пе, иңнтлий A ж 
тзн, шаа 
ЮЕ, ЖЕШЕТ, Яг 
HEE BD-RE 
CLUES T TEE LE ES 
‚ тї тшкт ERER 
的 意见 。 

站 在 培 半 正确 打字 基础 过 个 
TEK > HARE KRE 
HEF ЕБ а ° REE 
的 标题 可 以 看 到 : ina ie g tK 














氛 某 位 著名 的 人 士 Dvarak (Ф 
крз} 988) ж жт ЖЖ А.Я 
ETHEM EMANE 
FER) NERSEEKRE— 
шк ° mm Wi а 
是 从 打字 测验 过 方面 来 看 : 它 从 
最 简单 的 妆 个 让， 每 往 下 一 题目 
就 多 了 一 些 楼 化 。 前 面 器 过 一 般 
AER 8 t RRR EK 
-зънжит, 所 以 它 便 希 望 
п, REESE 
Ma 38 p a 303 > HERNE 
жинин Жи, пън 
睛 都 可 以 打 的 地 步 。 
изет, ик 
Еа AB 05 аии 
yta ute k ЕН, 
вивекацаики, кк 
SRE IARI EMO LEIA OE PIE 
MEMEH ра 8851 
+ 当 你 进一步 深入 过 个 软体 之 后 
> иивикюжяа, пк 
易 的 指示 功能 也 随 著 消 失 了 。 


Charles Angel 
ЛКК k 


以 一 个 受过 正规 打字 副 重 的 
Люшажанк, EMERE 
mami Тыа ыб 3 
多 方式 非常 地 相似 ! атица 
Ezz- FR —Ши иж 
的 方式 ， 从 最 简单 基本 的 指法 并 
HHR’ иканза ява 
有 机 会 在 学 校 受 正规 方式 打字 一 
LP L E C LS La 
如 打字 不 错 的 教学 软体 。 事 实 上 
"кожена: RT ~E 
кюптжажиазит, ° 
онжкии, 就算 在 学 校 所 
学 的 打字 也 差不多 和 天 个 样子 而 已 
‚шнш шй X 56 Еи жїз 


ан, инт, REKE 
пжханминизка т 
WEL : (9898) 

等 一 下 ! 我 有 个 疑问 ? 过 套 
软体 要 用 多 久 才 能 建 到 成 效 ? ж 
到 一 个 打字 高 手 ? 

Charles Angel : (#) 

СЕА Еа EAN 
Аня, ик, шж 
BE: X ET EE EQ Ж 
很 多 了 ; meta eat 
类 的 打字 速度 就 慢 了 点 。 进 步 的 
巡 诬 随 个 人 而 办 。 当 然 你 次 勤 劳 
жиш, E 
° E t t R Si + WER 
人 而 定 。 

Ха: (9998) 

我 是 觉得 过 种 规律 性 的 动作 
， 不管 是 中 打 或 英 打 ， 成 不 成 高 
жания КИИ 
хива 1 HOMERS ео 
ж, TAE EII E TORE d 
шики, A 
жк лө © 


Charles Angel : (44%) 


对 正在 上 打字 躁 的 学 生 ， 我 
00 — ШИА : ЖИШШ НИ 
ЕТЕ ит, ЖЕШ 
К сүа MERE E 
жишш ж, FARKE 
打字 作业 ， вини 

我 给 过 个 游戏 三 时 个 星 ! 
































ж»: 































土 玩家 看 法 如 何 ? 


Trilion 
RFI kkk 
Иж ЖЖ ҮС 


ERRAR A E ADADA Т 
а OOE Sh > ва 
551 диижзев VGA ° та 
256 ЖИ ШЕ, të BEY 


前 情 介绍 上 ， ”各 位 可 以 感觉 到 
SSI 公司 决心 帝 起 向 0rigin 公 司 
的 创世纪 条 列 看 赛 ， 也 司 明 它 可 
以 做 到 天 样 的 水 堆 。 

魔 眼 杀机 的 操作 介面 已 稳 支 
RATHI еивятвашж 
ят спи, о llm — 
КЕРА k AR 3 HEMA IDL 
出 手 一 次 ' жж жещ 
УЕЗИН ИВЕ FAN 
АШ T H BEA ШЕ o 

ERKE > HORI 
ж, BR ARAH tiim BRE 
' ER f ЕЕЕ bit EK 
* 玩家 可 以 立刻 会 意 ， 不 像 以 前 
кой, ша меса 
аи, ЖКН AREKEA 
шо 

цивезхелало Ë 





RISE 551 公司 探 用 新 操作 介面 的 第 一 个 
BR’ кхиснизан, тана 





хъжеатканина:, F 
ЖШШЕ л, кила 
前 排 两 个 ， 中 并 两 个 ， 最 后 两 个 
квикволванех. ва 
平常 理 的 。 

从 前 碰 到 怪物 的 时 钱 ， 是 先 
H) THREE RM 
小 地 方 会 动 而 已 ， 或 者 只 是 出 现 
ште RAIMH 
° за 2616303465 90 т 
就 出 现 面 前 ， 动 手 攻击 ， 有 时 候 
钟 可 以 从 门下 的 空隙 看 到 门 后 有 
Боти, яи Ешеша 
назвиххав пети 
тати. ЖИЕНИ ° 
不 过 ， 像 地 精 在 攻坚 的 时 候 ， 只 
看 到 它 在 面前 数 尺 虑 跳 呼 跳 ， 刀 
FAGA уст 
'TERANECRZN дие 
внвет-мо 

ева. лала 
ввани, пежащя г 
ж! 

Ара I е] Ж ЖЕЙ Л ERIE 
就 是 它 的 30 查 面 ， 8 Pr PE EL {ДИЗ 
东西 构成 走道 或 是 房间 ， 进 去 之 











RESME > ШЕШ 
并 武器 店 ， 过 是 一 所 军管， 实在 
MAREN 而 过 次 以 YGA 
256 C FF AA tr) T кшиядки 
* % 3: 38 WE WU И P| f) kk NA ° 

另外 ， 以 前 AD&D 了 开门 都 是 用 
WN FORE E СЯ 
是 用 并 钙 器 ， 只 能 源 空 想像 门 是 
ЕЗШЕ г EA 
ЕЕЕ ШТА 
MEFE Бадие. {Н 
容易 明白 自己 在 玩 什么 。 

EERE UT ARAMEA 
живия хопикт ке 
в, А БЕ ЕЧ 
жшк f EMRE ° 

以 前 ADtD 系 列 有 一 个 很 大 的 
缺点 ， 就 是 如 果 你 要 载 入 进度 ， | 
就 必须 跳出 游戏 ， 回 到 DO0S T > 























ДЕ ча 
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вюяилищощ-хеся 
可 以 直接 LOAD， 方 便条 了 。 

如 果 没 有 以 下 缺点 的 栈 ， 进 
жаяр 9 p| pu о 

玩 一 个 RPG 相当 重要 的 就 是 
паяк, HERSKE iH 
Еа ЕУ AAMER 
тн , MT ATTA O 
Ж, TERMENE ##-< 
ва, ы 
HR + я, тои 
RIE AH е 5 + 
«жа, FRR TRE Ж 
RAMEE MMF) EMT 
HETE FER ! 

刚 础 到 “机 关门 ,的 时 候 ， 
发 现 站 到 凹陷 的 地 方 、 拉 动 拉 棉 
ЖШ ЕЛЕ, ЖИИ В 
并 ， T B йй: KARA’ 
ы BLO) o TT XE E E HEHE 
HR A DI MZ Шта 
‚ 有 些 门 你 必须 动脑 筋 推 南通 过 
的 方法 ， 否 则 根本 休想 从 此 门 通 

MR- KERREN EAE 
WARE - EER + т 
AR k BIHE ЕА 
° RENNA ВОВЕ, е 
же икона, 
BEHRA RTS BRM > sj 
是 过 时 候 解决 当前 问题 全 靠 玩 家 
ОЗАК сеп, HMR 
MARHE > RER ~ 
魔法 师 啦 ， 全 无 用 威 ， 不 晓得 创 
造 他 们 要 做 什么 ? ALR “角色 
Юй) ， 扮 演 的 又 是 什么 ? 

кер: AH E 
ROHR а ° кши ж 
物 很 相似 ， 根 本 不 晓得 被 传 到 那 
=, ж шиа! Из 
! 在 第 二 层 就 会 碰 到 到 睁 事 。 

莽 於 以 上 再 由， 我 粘 它 三 里 





































FE BRR: WRAAE 
ви". оазе жа хонае 
ик, t 88 E ATP Si P ЕИ ° 


Charles Angel 
SY Zk k k Ж 


RENEE 
EB 6 mi TR fE fr MA 
WIPCADRD tE 45 + ИЕ fi Їй WL 0) 
情形 比 起 来 实在 是 好 很 多 了 ， 打 
женени, жит 
的 时 候 ， 好 像 都 是 忌 一 、 芯 一 的 
о 然后 就 看 到 一 道光 跑 来 跑 去 ， 
ABAM- F ` M-F F 
Ho 








х% 
RHI KKK 


дизцинжина, 
551 打 的 就 是 它 是 新 系列 的 第 一 
个 孵 喜 我 要 对 论 的 重点 是 在 它 
ти, KWELI ` не 
PEM SSI 的 游戏 ， 查 面 上 有 党 多 
的 改进 ， 但 是 因 秀 整个 场景 的 平 
都 在 下 水 道 香 面 ， 可 能 会 比较 枯 
燥 一 点 ， Fr LF kiy e EE 
HER’ TÜ W ААРЫ ° 

э, ШШДЕ, Ж 
игш ш еи ни 
不 错 ， 像 面对面 打 门 ， 人 怪物 打 到 


жї, йнЕйенпинж 
+ 另外 有 的 怪物 会 跳 起 来 然后 刀 


一 皖 吁 ， 划 种 打 门 的 感觉 比 起 从 
前 的 方式 有 机 大 的 差别 。 





валя 
во Z k x Ж Ж 


ЕИ ИЕ 551 ARAR 
新 的 产品 ， 很 多 方面 都 和 以 往 的 
RPG же Наложи с. 
事 背 景 、 发 生 的 地 方 、 损 作 介 面 
юман ° 

жак i 77 TT tb КИШ 
不 错 ， 跟 以 往 的 AD&D 系 列 那 种 小 
TIHEM SE A AA AT AR M 
ЭШЛЕ ҮН r ЕТ 
Ti B t: а ° 

LLL LIL ША 
SSI ШИЙ ЖЕ, IB E 
现 的 方式 御 有 很 大 的 不 同 ， 你 可 
以 很 清楚 地 看 到 法 术 施展 之 后 的 
效果 ， 蛋 有 它 出 现 的 立体 剖面 ， 
比如 窒 你 施展 了 火球 街 ， 就 可 以 
看 到 一 颗 很 大 的 火球 兴 你 前 面 街 
клин ЕШ; 如 果 你 
施展 lce Storm 的 丁 ， 就 可 看 
到 一 片 白 茫茫 的 风暴 在 面前 的 来 
HE. 

BESNA J m tb tt T RS 
ке, EARR EFIR AFI 
式 ， 也 有 新 的 突破 ， 以 往 AD&D 系 ， 
列 ， 除 员 所 使 用 的 武器 只 不 过 是 
-ват,вякинЕ, ВА 
所 使 用 的 法 了 本， 也 只 是 以 休 列 式 
的 方式 存在 ， 在 魔 眼 杀机 里 面 可 














以 很 清楚 看 到 队员 身上 揣 带 的 物 
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品 有 多 少 ， 基 得 什么 样子 。 另 外 
在 装备 武器 的 时 候 ， 也 可 以 很 清 
楚 看 到 队员 手 上 拿 的 是 什么 什么 
ка, 背包 实 面 放 了 那些 物品 ， 
身上 措 有 那些 东西 ， 比 如 说 项 鳞 
、 戒 指 、 盾 牌 之 类 的 东西 都 可 以 
很 清楚 地 看 到 。 

ипе? UR O 
U HE EEE W HE BRE AF ЕШ 
， ЕТЕШ КШ, 有 
H ЕГЕ 
аи, Pfi LARE BE gui bt T — Wl 
ВИД DBY ON FF ME ARAI DINE ЖЕ fk 
БС ОКАН о 

А RNE A F A ТА 3 
жиюжи, оди 
层 所 在 的 密 门 、 DIRR > EKEN 
аи ицялижант, i0 
Eai E Emi Leesa] 5 fF 
она -H 30 8082320) CRY HE 
伟 ， 才 能 到 那个 楼 梯 的 入 口 。 一 
般 玩 者 在 得 方面 可 能 会 遭受 一 些 
нй ° 


HRE 
RFD k k k kiz 
我 们 就 先 从 片头 踊 起 好 了 ， 
片 夯 部 份 刚才 大 家 酸 了 群 多 ， 不 
通 我 便 是 有 一 个 感觉 就 是 当 四 位 
BEE RMN HRH HE AR 
а та 
的 影响 ， 每 个 人 都 在 整理 自己 的 
ки киха шянане 
+, фри?! Ж ЖЕЕ ЕШ 
TEL’ 及 至 你 进入 下 水 道 ' В 
жп, в, лохтивия 
住 了 ， 只 好 无 奈 地 路 上 下 水 道 之 
же 
在 法 本部 份 ， 很 明显 将 其 效 
时 表现 到 极 至 的 地 步 ， 以 往 只 能 
棕 沽 想像 的 法 术 ， 现 在 糙 於 可 以 





村 眼看 到 它 的 效果 。 个 人 使 用 上 
最 高 由 的 是 ， 当 看 见 前 面 有 一 串 
ЖА. ЖЕТМЕК, ЯЖ 
жаңа Бш o 
HERE: 

кон (ане. ° 
HEE: 

ЕСЕ 
ERDORF EARRA ERE 
#, иелюмананавт 
‚ тил ECL , 
дювявхавт ! шта 
BE’ па — BS WJ E 
表现 。 有 时 候 ， 甚 至 可 能 只 踏 出 
一 小 步 ， 就 有 一 个 大 肉 题 存在 ， 
KEREM Ене, EEF 
С ° RRA 
MAA ЖЕНЕМ РТ ° 

ти, MARACAS 
得 年 骨 出 色 ， 当 你 使 用 将 效 卡 的 
时 候 ， кицивяклижни 
а Т3 
з ова, ажил. ижа 
" 然后 又 过 去 了 。 即 使 疫 有 人 怪物 
HIBE Ж Кт ыр PI T єт 
ЖИ o AE ERR НИЕ 
ЕЕ А KED HE bE 
的 效果 。 以 福 大 概 只 有 SIERRA 的 
游戏 在 使 用 ит-32 的 时 候 ， 才 会 
出 现 进 种 背景 音效 ， 而 今 SS1 公 
Браз раа 
的 时 个， 也 能 钓 有 过 种 效果 呈现 
з 实在 是 非常 具有 亲和力 的 一 个 
BEHR RARER 
HER 

RSS > цеваожия 
АЛЕНЕ > ЕК 
ината + 即使 一 
te fa ЖАИ ЕН Ж 4/1. 
的 地 精 ， 在 过 得 也 会 呈现 出 它 活 
生生 的 面貌 。 伪 管 如 此 ， 它 也 不 
是 太 柑 的 对 手 ， 相 介 只 要 你 不 反 


ж. хане o RUE 
BUME RE 
使 用 方式 。 

同时 其 它 在 AD4D 所 通 定 的 一 
ВЕЗА 
留 ， toda ki R имо 
力 ， 不 通 在 此 部 不 是 要 还 特 别 先 
ж, тв пт 
ожив o 4MM LE 
者 个 地 下 迷宫 当中 也 可 以 各 展 所 
长 ， 发 皖 其 盾 长 的 特技 ， 不 管 是 
A ERE ` ARRENA 
， 都 有 他 长 皖 的 地 方 ， 不 过 也 按 
ТЕ 
-MRAN к®ювИҗхТ 
‚ ESE делшш ЕШ жЕ 
当 的 重要 。 

ШЕЙШ лау, шж 
РУСИЯ 
деиш EET ETEEN] 
я, BERRIRA DEME" 
都 有 。 

яши, RT 
LEETE TES UEZ 
жшн > ж 
任务 存在 ， 各 位 玩 者 如 果 胸 能 多 
ЕСРИ 
MERG THRE BETE * 
Ж FIRISTE 
аюке 





явя: 
感谢 各 位 的 实 贵 意见 ， 下 个 
月 再 会 








+ 
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рае е 
学 打字 


— ` KAREK 

Г аянт інтра 

快 + 孵 戏 中 还 有 三 种 不 同 的 十 音 功能 ， 贤 是 衬 

BET o THD BEH ERE > EE НЕН, {Н 

ЖЯ > ABNER > ФП: 

1.E — 58001.20 REH o 

2. Startup Disk а Data Disk A, BR 
s.o LEKE СЕИ Е 
эл. 、。.LST > *.SND 、*.DSK ИЖ? ( 
възв2) 

З.Ж И Data Disk С, DAG +. 580 ~ + ТЕ ` 
*.DSK ®ШЖ° (E3) 

4. Startup Disk & Data Disk A,B > 
Data Disk C, D ЗЕ ОЗИ КГ ° ВЕР ML 
ft WAR ССА MEZE F + PPC + BE H EGA 模式 
则 拷 具 ，,PPE， 使 用 VAG ЗАИД + PPY ° 

WELE DSK > AFU G H SERA EIR 
BEH ALE, o 

жи АННА ЕЕ *.SND » ЩОТ 
HHHH 

RE 3: 由 诊 VGA СОО а ЖК, аи 
Data Disk C,D 视 的 "SMD ° 


二 、 没 有 硬 碟 也 能 自行 建立 打 
FRE 


快 快乐 乐 学 打字 有 一 项 CUSTOX ( 自行 建立 打 
такта) 功能 ， 必 须 有 硬 碟 才 可 使 用 ， 但 小 
ЕЕ ， 匈 可 以 自行 建立 的 打字 谏 办 课程 ， 
过 是 如 何 做 到 的 呢 ?很 迄 单 ， 中 小 弟 我 慢 慢 来 告 
йк: 

1. 要 先 造 一 部 虚 鬼 磁 碟 ， 方 法 是 在 开机 片 的 COX 
РІС.515 壬 加 上 一 列 
DEVICE=VDISK.SYS 16( 使 用 PC-DOs) 
或 
DEVICE=RMDISK.SYS 16 (使 用 Ms-DOS) 
2. DIHERE Р BEET ASSIGN. COVE НЕ > 
3. 重 新 开机。 
ААУ ЕИ Л, ASSIGN C=A 
5. 把 Startup Disk & Data Disk А, BIA А 






/ 3 & 


Тгі11іоп 


ШЕИ MAC 102 Л DOT E 7 ER 
б. СІ5ТОХ, ш, ТЕТЕ ? 部 啊 ! 
EFRI AMTERNE 
вежаан вещни, впише 
字 导 程 不 能 存 太 多 或 太 长 ， 可 以 用 下 面 的 方法 改 
в: 
准 仙 一 片 已 格式 化 的 1 ,2 空白 磁 片 ， дим 
内 Startup Disk & Data Disk A, В HMH 
f ° t HW e St О ССА 模式 则 拷贝。.PPC ;使 
用 EGA 模式 则 振 具 .PPE， 使 用 VGA {ЕДИ 
由 "PPY。 
下 得 在 退 择 CLST0X 功 能 之 前 把 过 张 磁 片 放 入 
À RRR АИЙ сагир Disk k 
Data Disk A, ВЖЕ A BERR ° 








RTI 





ОА жя Ж 55 + zk в 
GF- о SR H + R Е ° 





š 
Е 
2 
K 
É 
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HERE o BIHE 
KE EKE 
ET 
ReRSEMEH- 
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REESE < кешш 


SERE E45 ; 




























不 容易 把 所 有 多 项 第 一 项 衡 
好 = man ias ”暑假 也 
жи А Ке риза то 
плаша, мкс EK А. 
县 更 新 程式 中 附 在 ? A MERE 
"Зеле ки РТА 
fi изт, сикинян 
саке, ШЕ T ftJ N. 
що 

инки лие жг 
жнт, кожи ия 
WEME EMNE EET WH вт 
FRAME Аа: ЖМ Ж 
ДЕ ССМ 

是 源源 不 杷 ， 其 受 数 迎 的 程度 
辐 见 一 般 。27 期 的 漫谈 策略 游戏 
=, нл 已 用 了 小 小 的 篇 幅 露 各 










当然 也 有 人 流 著 口水 ， 死 到 周公 
от о HEHH AAR 
ЛЕТ Кое жу 
СР 

А REHME 
ал M 的 存在 
АТА, НЖЖ Я (Koei) 
жин н—ж = 045 
тшне, ядете 
истасян- менене 
Апаран — во И 
ИТШ ӘН, WEE r 
Гост, EUR F FO WBS IE IH 
Si o 

现在 市 面 上 可 以 慷 到 的 ，[- 
EASON, RTRSY 
аж їп] Кое 


























Инт 


ЕГЕ ВЕТ 


жазен, тш» нн 

品 ， 共 有 SBE хижжана 
ВИТУ ЖЕШ! I- 
BLE WEHRT (RERIT 
R) OY жшше жЕ 
ПЕТА HRK r RIKT 
ГЕН Кое ШИНЕ. + 


жахкяния: 
втатзазти KR 


минно T ° ЗЁЗАСАХЕ РА 
ят! 

Кое бо а + ДЕ Г НЯ 
ЖӨН 0 W HEX 地 图 的 交融 , 
ЗЫ: е 
oei AYSER — е — ти 
家 使 其 强盛 ， 然 后 打 倒 其 他 国家 
ято  пваж-шена, 
п:дъзжотадонаа 
БРАН, ORAK 
звац ване, FHL ИКоеі 
жко-#т MISD ° 
未 来 式 ， 的 ， 所 以 是 第 Koei。 我 
想 ， 辽 次 的 主题 就 放 在 经 营 模 所 
指令 的 介绍 好 了 。 

а Еа 
ише, яхажищенат 
同 而 有 所 差 回 ， 你 能 想 
中 可 以 建造 核电 廉明 ? 所， 
理 的 指 合十 分 的 重要 。 以 下 是 常 
HEEE REHA AM : 


高 庶 的 国家 在 统一 之 途上 才 
有 项 望 。 而 此 型 指令 的 功能 就 在 
квшил (HF— ME!) > 
ETAR : 
1. km E — REFE ge g: 








AEs 


都 必须 有 的 指令 ， 也 是 增强 国 
力 的 最 快 方法 ， 游 戏 的 初期 要 
多 使 用 此 指令 


2.18 AK — +B B fJ 
一 样 ， 不 过 它 的 直接 作用 是 在 
人 民 忠 号 度 上 。 土 地 的 价值 和 
AB698306 806 MORK 
ESR юй. KERES 
. 拱 水 防治 一 一 在 Koei 系 列 中 ， 
除了 成 证 电 汗 外 ， 世 有 洪水 素 
юж, веко ади 
MES ЕЙ, 土地 
值 也 可 能 下 降 。 而 洪水 防治 则 
是 预防 过 一 切 不 规 的 方法 。 

.建生 城池 一 一 在 每 个 GAME 中 它 
代表 的 意 闵 缘 不 烛 相 同 ， 主 要 
是 增加 起 保 、 城 门 台 山寨 的 数 
量 或 防守 能 力 ， 而 这些 除了 使 

























TM ASE o E GAME 
中 其 功效 有 很 大 的 不 同 ， 所 以 
要 先 搞 清楚 你 的 需要 和 其 功效 
如 何 。 





时 微 收 ， 要 注意 的 是 高 税率 不 沁 
表示 商 税 收 ， 因 各 不 合理 的 黎 
зашлкемитие HJL 
印象 最 深 的 信 攻 之 野 荣 卫 中 ， 
税率 可 以 高 到 15 以 上 (最 高 20 
) ， 录 有 不 错 的 正 反 效应 。 整 == 
ета RRM LIFE A 
ззат. ch Bp tt REHA 
第 得 治理 的 地 方 即 可 。 


аз 





йа 


раа 
зъжникилвами, е. 


要 力 不 能 光 是 「 富 ，， 届 要 
га, 才 行 ， 所 以 就 有 了 护 充 和 军 
人 备 的 指令 存在 : 
1 .士兵 调动 一 一 徽 兵 和 亚 整 兵士 
都 十 分 重要 ， 前 者 可 以 增加 你 
изпия, шд ид 
Ки варе 
Быр р. ГЕЗ А 
ET E REHN) 。 在 成 
жр kdi r E J J t S tk 
Е ВИЗИТИ RBE GAMEZ Q E 
АЛЯ ВТ 
RERS Ж AEI ° 
报废 率 ，， 不 但 使 你 在 战场 上 
espa Wi АТ, Tri FL 80 — 
天 到 晚 散 兵 ， 弄 得 劳民伤财 。 
ЖЕЙК a НИ ИНТЕЛ ° 
KEA FC 2F TT А g OF ip 
ле 
. 湛 腾 战场 一 一 舵 一 的 最 快 方法 
HUET RCA › ХЕ НЕХ 战场 
ERP 不 过 在 HEX 战场 
上 的 限制 各 有 不 同 ， 要 出 兵 前 
先 确实 了 解 才 好 。 


ERAN. 

Кое уф н FA) 乃 是 一 

大 要 素 。 除 了 玩 者 本 身 扮演 的 角 

色 之 外 ， 手 下 的 好 席 、 武 士 、 将 

领 等 亦 十 分 重要 。 

LAFA- -FROG M 
育 人 才 的 第 一 件 工作 当然 是 要 
канда ! 以 人 才 搜 索 之 
类 的 指令 可 以 在 国土 中 找到 向 
未 被 发 据 的 人 才 ， п RF 
他 人 的 领土 ， 则 可 以 爱 现 一 些 
来 出 仕 的 或 对 其 原 主 不 太 忠 心 
的 人 才 。 有 时 在 НЕХ 战场 上 查 
看 厂 将 也 能 得 到 不 少 的 喜 料 ， 
最 重要 的 是 要 八成 在 每 年 初 或 





саш жш > н НН 
的 好 习惯 = 


-取得 人 才 一 一 最 普通 的 人 才 取 


жинин иШ 
* ЖИР а ® + 
DEAREST HAN 
ПЕЛЕ АЕ То 每 
年 春天 都 是 找 人 才 的 好 机 会 
жвае фа 
有 人 才 自 动 要 求 你 收留 的 情况 
， 不 过 来 投 每 的 好 像 不 是 人 才 
而 是 些 “木材 ，， 除 了 上 之 
外 ， BJL 自己 发 明了 一 种 取得 
人 才 的 方法 一 一 强行 异 用。 在 
EX BRE + BEREF 
жтъхиквтит ва 
则 米 和 金 部 白白 泛 人 了 ， 最 好 
敬 看 对 方 的 将 俩 ， 若 有 很 强 的 
MKPR > SIMEK 
ПА тн 
иш, ию, ETHES 
些 将 全 回国 蛟 好。 


-能 力 加 强 一 一 人 才 各 项 能 力 的 


优 劣 ,影响 其 工作 的 成 效 ， 所 
以 能 力 意 强 的 人 才 意 有 用 。 通 
常 力量 (RD) 影响 其 部 队 的 
мл, не (кв) 影响 其 
治理 洪水 、 土 地 之 成 果 ， 荐 有 
ФАТИ КА ЖТ 
作 事 项 的 不 同 而 施 以 不 同 的 过 
W e 不 过 + BIL 本 身 一 向 很 少 
BRAT НЕН 
МЕ ЛЕЕ ШТА ФАЛУН 
FARR BAPE ви 
Ба га ° 

最 出 一 一 一 般 很 少 用 到 ; 除了 
水 游 但 之 外 ， 此 GAME 中 初期 的 
收入 不 足 令 人 项 大 ， 最 简单 的 
处 理 方法 就 是 把 一 些 身 人 Fire 
Ho даш > ы, 
=н —sis— 




























MELE’ ®Т#& 
BTE RENE 
他 解 候 以 后 再 一 一 招 回 来 。 


大 部 份 Koei 的 GAME 都 有 此 型 
нз ССА 69 
280309 58 > Е 
BM) 的 先决 条 件 ， 是 必须 有 个 
10 超 高 的 军师 ， 否 则 及 怕 只 有 中 
HORT • 
l. t к, е —— ЕЖЕ НЕШ) 

BENE > FIS MERE MEMA ИЕ 
юе, me ME 
3 ` CHB ` TAR) И 
REP r HARA RRA 
ROR o IE AIR AO REME AR + 
AEL BE AS AY B BIDE REE PRE 
的 国力 。 
2.@щж в —— пълните 
жет ЖЕШ Л, ами 
* 低 到 某 一 程度 之 后 ， 你 就 有 
可 能 招 到 对 方 的 人 才 了 ， 不 过 
在 ИЛ. 热 百 次 大 大 小 小 的 逐 话 
Фо fe жине, ж 
ЖИЕ Ж: ШЕН з Ж A ? 
RAB E—— EMRE KAK 
за КЕ ， 成 二 思 汗 中 
也 有 用 到 ， 主 要 的 功能 是 降低 
领主 的 体力 或 某 些 能 力 ， 由 然 
成 功率 多 什 小 得 血 人 ， 但 一 旦 
ИКЕА © 
алж. 

其 实 外交 也 是 一 种 时 策 ， + 
通 外 交 的 目的 在 “利己 mE 
号 的 目的 在 “ 伤 人 ，， 所 以 我 把 
他 们 分 别 介绍 。 
1 .同盟 一 一 只 要 有 外 交 指 邻 就 一 

ж ныш, жж ЕШ 
你 的 安全 ， 不 过 各 GAME 中 ， 同 
BO RER MAERA? 
праха, злини 
















BIRET ЖП (у ZE RBS е7] 
KAH’ плик 2 РИП 


ETERA GARRENEAN o 


2.8 —— EHRE FH REE 
而 不 是 人 才 ， 所 以 一 旦 成 功 ， 
БЕА ЕЙТ. 
Жак КШ Ж $ PHY 
弱小 ， 招 降 之 后 还 得 分 些 兵力 
加 以 保 凤 ， 到 底 合 不 合算 自己 
нива: 

3 .进贡 一 一 兵力 不 强 的 你 ， 需 了 
BERME E Rf’ AEF 
ЖЕУ r а 38 3⁄ BEK 
Pip t » THESE ERE EI 
зажантниежва, 
жокапиакснож, 
最 好 的 方法 就 是 一 开始 就 自立 
自强 ， 不 要 企 加 以 时 好 别人 来 
MRAR мщ? 


RE. 

LE E Т pit ip 
а ИДИ КС S 
RRA АС С 
了 没有 两 业 就 活 不 下 去 的 地 步 ， 
ат аа KABE l 
мив. HISRET JE pl py 
MEET ХИ, ка 
н харижи 
# 1.5, RIT HAM KER 
URE KAK П ТЕШУ 5 
MAR MEET Ж 
икквина, EES 
C EL LLLP ЕИ Л. 
， 自然 不 在 烽 下 1 

以 上 六 型 指 售 可 以 酌 是 最 常 
用 的 指令 ， 当 然 ， 因 於 原创 者 理 
Бют, аята, TER 
相信 90% 的 指令 都 包含 其 中 了 ， 
较 特 别 的 事项 也 已 一 一 提出 ， 希 
望 对 你 的 耕 一 之 途 有 所 助 倪 。 





валя, KESEREKE 
же? 如 果 是 ， 那 你 可 就 大 错 特 
MT’ фи шинел 
可 能 如 此 轻易 的 放 过 你 的 耳 洒 ? 


接 下 来 HL жена нн 
шүл ЕН Ө, а Н. 
тп, DRAPERS 
ажтая-ввижит, EE 
以 春秋 战国 时 代 喜 背景 ， 明 年 初 
TART ЛАЖ, 
аа 4 
кюе ° 

最 后 ， 向 所 有 的 高 手 们 推荐 
MFC- АИР П у 
ЯЕ, НИНЕ 
юж} ° 











Nobunaga's Ambition Т 


































RRS GEM (Жил 


Î Apple заран) FRU 


ВЕЗЕ MRK 
ЖЖ у 介绍 Uitinalll， 倒 他 十 分 
想 玩 。 从 此 他 便 一 头 栽 入 RPG 的 
世界 中 。 七 年 向 的 今天 ， 出 现 了 
=. щик 
RPG 玩家 ， 那 就 是 …… 喷 ， 你 怎 
ЖӨ INJ ` Lord Jean? i 
ТЕ шл ш ЕК, E 
全 很 多 人 会 觅 玩 不 动 RPG ° 

好 了 ， MERE ие 
正经 的 。 在 以 前 的 冒险 杆 如 班 中 
HSER ВРС 的 玩法 。 
BERNIE ВРС 玩家 之 所 以 会 望 
RPG 而 止步 ， 不 外 平 是 因 乱 还 了 
太 六 的 RPG， 而 且 也 不 了 解 RPG 
的 好 处。 所 以 今天 的 趴 ， 就 以 过 
二 项 月 重 点 。 咀 ! ЕСЕ: 
в, ORREN YR ( RPG 玩 
ФЕТ)! 

RPG 的 优点 ， 不 外 以 下 数 项 








1. 就 如 26 期 的 插 毛 兄 所 脸 ， 可 以 
HRRMHERS MARX 
能 力 ， 增 强 英 文 能 力 ， 提 供 了 
MIRNEM o HAME яд 
HERES EROL кака 
种 明 …… Се Ана 
E ТЖ І) 每 
次 看 软体 世界 的 销售 排行 榜 + 
Хяжлиналинт BA 
ЖЕ} E ;RPG личат 
та, Еййзаиткте 
hk! 现在 的 玩家 怎 座 那 诬 好 色 
„Из RPG ЯНЕ Ж • 
(PR06082 эт, 394 
HEH!) 现今 世 罗 日 下 ， 人 ， 
ота, RHE TEH 
RPG жеги (KERT) 

2.3 RPG ИЕ Gane HEEE 
多 了 。 通 常 一 个 RPG 要 玩 20~ 
30 个 小 时 ， 近 还 是 保守 估 有 
而 且 玩 过 一 妇 征 再 玩 ， 又 有 一 
番 新 的 感受 。 而 如 果 是 同一 柔 
列 的 RPG 如 AD&D ， 可 以 优先 以 
HHAH ERARE R 














ڪڪ و .32 











AROS (636 yQ T , не 
Жо UWG Саве ғ ИЮШ 
ERIS o IRTEE > ЖЛ 
RPG 划算 。 

3. 夭 由 RPG， 我 们 可 以 学 到 很 多 
有 趣 的 束 西 "譬如 各 种 物品 ， 
пета E EAT ЗЇ. 
已 ， 但 车 玩 RPG6， 你 就 会 对 此 
更 了 解 。 尤 其 有 时 候 在 RPG ML 
MEAT APHRA 
ACO + ETT ISA AER UV ° 

ТЕЕ, НЕЙ 

ЗЕЯ RPG 的 势力 ， 以 RPG Ж 

Жн СЕТ) ха RPG 

的 优点 太 和 多 了 ， 所 以 RPG 玩家 党 

записа, REME WE 

于 所 都 要 拿 著 地 图 大 KK o AE 

Т] > Lord Лайв з — ZS 

ЖЕ, (WET RFEA 

във) EHARA ° 

ж! maq k Bae FS 


HR ЕРЕ 
РЕТ > АНТЕ WEIR 
PG * 以 供 RPG HEHEHE Ж 
























RRAN PPG ， 不 要 再 看 到 

RPG RWRT ° 
首先 是 0rigin 公 司 的 作品 = 
一 提 到 0rigin， 不 少 老手 一 定 会 
想起 U1tima 系 列 ， 售 人 感动 不 已 
的 另 一 个 上 时空。 型 世纪 工 、 工 只 
有 8 位 元 版 ;台湾 早已 经 版 多 时 
г вюш-у, вившъхж 
акт, и-Кижятаеи- 
ltima V[ 的 风采 ， 除 了 Ultima I 
` IJ 本 倒 疫 玩 到 ， 其 他 都 玩 通 。 
Хражюжичвау» 

而 是 UltinaV。 假 如 你 玩 过 不 修 
Кю, ВИС Тале Rat 
到 底 是 不 是 和 房子 一 样 大 ， 不 然 
几 康 会 两 三 下 就 咬 死 一 个 人 。 不 
жю T SHEE ГЮ ВЕН И J. R- 
РОЧ Е o 
ERRA + ЯТ T bk. S pt yt. 
me ， 除非 对 PRG AF 3R ANAY ИГ 
村 否则 可 能 性 致 RPG BIE > BR- 
TEN о ASAT KEE HE 
өш, ванлни, #Е 
пики ит, FEM 
有 法 进行 。 但 老手 们 ， 若 设 玩 
ПИ EI Е 
来 玩 (пет) „ви. 
ДЕ 
EHU tinaVi e HERAF 
° EREHE V (CIES EEA х 
SAE ` $ E в, 
EEE MME ° TAU 

了 些 ， 新 手 可 能 要 小 心 一 点 
BERTE’ TURIS 















пжавнесяи, пи 
ааттт - TAREE 
， 近 可 能 只 是 路 Uitina 小 粗 
ANERE MERU- 


B 6р 





ltisa VIRUN — E > Pr 
以 短 时 间 内 就 出 了 两 集 。 

REU tiahi E 
ЕВЕ сіва ҮП, ASU- 
ima 系列 一 向 是 RPG EREK 
之 作 ， ШЙ, Еи 
оггу, ЖТЖ) ЯТ 
ТЕШЕН ° яя 
вапкважижите ( 
位 一 看 外 传 与 UltisaVI 的 风格 很 
па, BERET WEEE) ° £ 
Юн —Иог1я1уҗ ык, 
ова, Жее 
小 Case » FAHM Gane WR Jy 
ARERR вият, дан 
手 玩 。 

*!mt- t, Фал 
交 ， 别 忘 了 。 吗 ， 清 到 哪 多 了 了 

对 了 ， 下 一 个 公司 一 SS1。 
551 系 的 Game 一 向 不 走 只 的 路 柳 
"ПОД ЖАР з, ° 早期 的 
аж ИЖИ o PI 
Маљ. SAR (ИШИНЕ 
FRANED) вита, 
而 且 作成 方法 开始 有 了 AD&D 系 列 
的 失 型 。 到 了 AD&D， 算 是 发 揭 光 
大 了 "不 过 除了 光世 之 池 外 ， 其 
WEFR e FADDRAR 
Сар ' в 
` җн ° ж ЯЯ 
° Жаш EFE M 
且 可 以 传 途 以 前 的 人 物 ， 所 以 吸 
引 了 不 少 玩家 。 

SSI 的 另 一 天 RPG Phant- 
asie 系 列 ， 也 不 内 ， 但 很 值得 一 
玩 * 其 中 Phantasie 1992 
士 是 软体 世界 副 出 道 时 推出 的 6- 
зе »сожемникаж:; 
Phantasie H SW 333416 
元 版 Phantasie RHE 


现在 可 能 也 经 版 了 “不 通令 如 天 
得 到 ， 倘 量 弄 来 玩 一 玩 ° Phant- 
asie 系 的 Game， AGEME 
家 的 好 Game ° 
плине, — 2 
01090 Савел ем T ° Ж 
望 软 体 世界 能 用 起 一 个 什么 老 0- 
апе 交流 ， 或 者 阔 胸 找 出 一 些 老 
0ame 再 出 版 一 次 ， 健 的 有 许多 玩 
家 对 一 些 菌 Game 愤 念 不 已 ， 可 异 


当时 疫 里 或 太 久 了 磁 片 发 顽 © 
LA ТАРГАН А, 
ЕЛЕЕ 


再 来 就 是 EON 公司 。 提 到 E- 
04， 最 著名 的 就 是 Bards Tale 
Fo ER” 亚 代 已 出 16 位 元 版 
> TO {CEA ñ 0 84818 , 4ш 
оК о 不 过 我 事先 
#1, жж 
в, KEMER RIOR r 
P'a EBERT: ЖУН 
"пик-жт GIERA) ° 
Bard's Tale 系 列 的 高 礁 度 ， 除 
TARRA то ЖШ, St 
HATIBE: БО ° FA 
BER HIVA? ERRE iB 
#8 o 

EOA 另外 的 作品 ， 大 概 就 是 
хак x tt ET 
型 的 ВРО ° REPE ЖИНИ 
вита, KETUS o ти 
， 以 向 E04 公司 的 作品 ， 最 好 先 
北 量 一 下 自己 的 实力 再 决定 圈 不 
B MEHT 302060 ° 

再 来 是 New World's 的 Mig- 
ht and Masic ЖЖЖ, 
系列 的 Gase 跟 Dard's Tale 很 像 
з шин: аваат 
ка, дюн REKETE 
RANEH- ’ B= 
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ЗЕ 


ard's Tale 好 一 些 。 难 有 人 静音 
жтт I боео E нш 
Ж, HEY EB вт, 根 
ЛЕЛЕКА ° ШОЕ ЕН 
Ninja (不 是 改 出 来 的 ) ME 
200 Aik» — 800050 = Е 
ЗА ЕЕЗ аб ЗА — +. 
1 (Ж®ЖТ ) 而 Lord Jean 在 
в ЕЕ НТА еуі Kin- 
gS 本 怪 也 在 不 修改 的 情况 下 全 
部 将 物 们 干掉 。 Pr DAN ЖЕ E KE 
W RPG 玩家 ， 一 点 也 不 圳 过 (K 
ий т) ° 

жнт, GRRE 
ижвижажи? 

в, 91, пжвжижя ( 





wizardry) 1 ШЯЯ 8 位 元 
ш, ЕТ MSF o V~ VIE 
汶 目 前 大 概 都 里 得 到 ， 不 过 Wiz- 


ardry 系列 一 向 枝 榜 超 高 闪 度 ， 
此 则 不 虚 。 龙 其 是 四 代 ， пин 
RIERA RPG6， 想 死 的 ( 即使 你 





是 高 手 ) 可 以 起 快 弄 一 片 来 自 条 
。* 而 且 工 一 V 的 坦 面 极 局 枯燥 ， 
ятанатъ, амхявн 
ВРО 反感 ， 共 至 电脑 也 三 了 。 

ESEF RPG + FER 
其 实 动 作成 分 过 大 於 RPG 成 份 ， 
着想 增加 RPG 的 功力 ， 不 玩 也 守 
， 不 过 有 不 少 新 手 大 概 会 被 其 音 
面 音效 吸引 而 沈 迷 。 但 那天 磁 到 
TMAH RPG ， 你 会 发 现 玩 家 
визи RPG RR SET (26 
М палта — в 
REUTER) ARNET 
век, RIF AOTC UR: 
жо БИЮЕ RPG 很 多 都 是 日 
жи, ш ле 2 (R : 而 
且 玩 动作 RPG Ле 
RAT NRK 

MF- ERREN Gane ， ПА 
LAL узак Лир, Ж 
ЕЕГ + ЖТР 
介绍 J。 














Аат: 【既然 你 是 
超级 RPG 玩家， яй 
攻略 ?J 原因; = 





是 忙 ( 忙 著 玩 RPG ) ， 三 是 最 重 
要 的 一 有 什么 好 康 的 ,都 被 
Lord Лепа ТАТ ° Вт 
的 RPG HRS ЛЯ ЯН ЖЕ LM 
тїз; ТИЗЕТ, Жш 
摔 一 大 站 了 "等 到 推出 市 面 " 他 
全 大 概 早 就 破 了 。 而 且 他 们 又 是 
软体 世界 的 特区 作家 ， 有 什么 东 
ти 0 БАЕ ғ 
AER ETHER ° IQ ! 不 公平 
1 

希望 此 文 能 激 起 更 多 人 投入 
RPG 世界 ， 使 得 RPG EWANE 
REA НЕШЕ, ТЕЕ ° 
RAIL 《对 不 起 ， 太 激动 
т) 

好 ， 今 天 上 课 到 此 启 止 ， 作 
жааны 一 Гель 
Uy ЖАЛНА оК! 







































































1 只 w а 了 
2 я щ [2 J 
| a 叫 国 т 
ПЕ а вю вж пш 
5 ивя era 25 | OLD | ff fit g Xi 75 r 
хаан э бо 打 ë де ook a 方 aw 
тои #л шъ пт а сиза гит ajoja t m ти 
зо t m g anp вом = ве | [2 ss g m + na 
9 в s m ще ку [19 1 2 m 2 < FE 29 ODE ж ma 
Os an SRS я] [21]: m де Е 30 | 12 |же 























































= 

даижакицж жек 
Жш» „ва 
взанянк!та-Фюща 
ию, юиззкмодант 
ОУЕН E R ЯНЕЖА ПЕЕ 
WRA, HSE 4 月 份 起 至 目前 
正 共 。 280 AMAHA , Ф 
Шү Р Н А 
加 之 学 校 多 奸 130 т ИЖ 
дижанижщот, жив 
тя Ешй , чии 
кикгик(а клане 
кэне нш {кж НО; 
ив 





HERPRARLHKERE 
Еге, нашузиан 15 
кент ` жшж. R 
Балви вини ки 
БУ ова 
+. RIES, АЛЕМИ 
в сжат Билана 
















， 目 前 全 省 已 有 成 立 多 家 学 校 电 
виждания GAMEUNE 
ЖЕТЕН ОТЕ НЕ, ин 
¥ AE ЕЮ tr fEGANESGUTH N 
RANAY , наиждила 
HEK ` викитян 

®, вимацияхавл ° 





КИЕБИ, в 
FMREM BECKI 
‚пиана, MMSE 
желт «Ишкин 
#ю&єв8 月 底 举 行 ， 北 中 南 三 
本 各 一 场 ， 会 中 除 意见 的 潮 通 ， 
ПЕНИЕ, кнжоаниа 
5, аншливхикия 
‚ житин АЕ 
иж, вахжажажан 
на, ивинная, 
жн SES иШ ЖЕЗ 
кр ТЕЕ ° ЖЖ 
, ЭЗЕН {К ЖЧТ ЖЕЕ 
ERUR , нк, 
Fm E 80 tegas qi T fE 
HHR, HRB > рола 
якатя ж, жини 
名 高 竣 区 的 驻 校 代表 每 天 诊 上 











ANRH , Адар 
с. 最 近 服务 DEB H AST Ж 
?三 天 即 收 到 上 千 封 回 ,效率 
HERA o kK 公司 也 根据 驻 校 代 
玫 所 提 的 意见 ， 提 供 配合 ， 如 新 
片 出 片 喜 料 的 提供、 活动 的 支援 
RAAHE ии. 3. 

ЖЕКЕ ` на 
KEN нн. .等 发现 本 公司 
的 海 最 ， 哺 不 要 : в, ARM 
БЕЙ ККИ КОК ваа 
WROD T 1 ENM 
в, кпитеккакшин 
E, MIEN o 





















MEREMÊ 


ВИНЕ ЖИР: 


<= км, ЖЕГЕН 
Ф 人 л т 

Өү \ ашлау 

Гайер XH Ват ARE 

СВ awae p ARRI ° REM MERREJ 
请 大 家 告诉 大 家 。 
国际 松山 鸭 体 展 。 展 出 上 时间) 一 由。 
AIRE PUREE HERKE EHTS | 


RH LHR 300 ELE: PPR BHA ° 


企 RRETHI! 





991 Е 6288 RISAN 


анх ж—Ий 
тиши, жой Сре y im: 
作 过 类 型 的 游戏 ? 


RAN RR ЕТ ЕГ 
жнт ESOR SANEM 
биш, вине иил ж 
кишш ° шашак 
ЖО KRANIE X e 
СТАЗЕ 
жя лён: o шию 
ктт, шийки TER 
T EERROR © 
ERN ° fr i lq 
жаз, BË R s КЕК ESL 
тон REE А 
панда трасетата» н 
二 些 则 依然 存在 。 时 至 今日 
жїл > 
то 
етинен 
Чаши + атаан 
TAME ° Жз, RF 
没有 任何 现 有 来 村 可 供 所 高 之 参 
РЯ 


вж: 
3 Pr ets ЖШ, юш 

出 СМИ ж? 

+: 

Aie пене i ARE 
AMEN E +. E it (C- 
hip' Morningstar ) 的 人 ， 他 来 
和 我 丽 时 发 展 一 套 专 用 程式 路 车 
由於 我 有 由 作 解 震 程式 和 程式 
инони. напитките 
жи апижтан SCON e 
диживке, капан 
анхан, киняложа 
FENM. 
кж: 

SCUMM 代表 的 是 ……? 





н 


ХАМЕ 


C Script Creation Utility 
for Maniac Monsion : SCUW 
) ° HORM P > 165021 
ашнисин› FEBS 
ппежцояж, тиз 
tho ЮНЕ ЕТЕНЕ 
жп, BREE HEKA 
RETT — PFE FSA SCU Ж. 
Ж, 是 由 许多 小 程序 构成 ， 而 可 
同时 执行 ， 进 是 售 何 我 们 的 冒险 
жи, ЕНШЕ О o S- 
CEK ° RT HW EREK 
Ж, mrt sts А & 
动 的 特殊 指令 。 
еж: 

HAREE.: (Ей ai s 
FARENE? 
жж: 

是 的 。 那 时 候 座 跑 来 间 我 ， 





是 否 能 分 手 SCM ERAN T fE 
овен, X SS аа 
ваяюншет, BET 
HAHAE? HER- пан 
了 下 来 * BB R SRE KIRE 
MFK ЕЕ Б 4] 
ЕА ӨЕП: 

в#втаневса,  ата 
ваза, RMR E RM BFE 
(& + WR AGAR T ° BEW 
MAF’ E EL EET f A 
ЖШ ! EBERT {ИИ Ж 
* RW S Windex "В 
EE IIH оор. 


ER: 

в, fino ay m HEC WR 
Жане) Са ЦЕН › ПЕ ? 
ще 

Е IER KR IRA 
"ИЛЬЮ CREN 
ШИЛ Е, ИЕЛ 
ABH о ТЕНИ Е 
MEHS MEURA В 
J ` Ch. R FRM 
SMF = CF TERES IL r ИН 
FERME ЖА 

第 二 件 我 最 看 不 懂 的 事 ， 就 
是 主角 随时 都 有 可 能 向 险 曹 地 府 
пя коярожинендл 
HEMANA EM — i 
Po кхюошкилжитей 
Е NEH SY 
Ыы ЫЫ: o REFS 
в: тавела:. 





я: 
нш кю — E Н ЕШ 


ER ШЕЖЕ ЖЕ, MER 生 


ЖЕТЕ ЖЕТЖ Я Б ТЫБ 
? 
ж: 

许多 人 恨 你 一 样 ? BEER 
BIE о HERHEM EES 
不 一 定 是 对 的 9 

从 前 的 【 迷 景 式 ; ВИР 
Ne ОТНЕТ Е EF 
B > ft Ti а EERE 
ПЕСО ЖШН, REK EB 
挫折 ， 道 种 作法 根本 大 背 特效” 
ПА а А КОНЕ 
видпелекео пени 


mM o ВИЖ, ВО 


жай — Wt tti B LK HE HEED 94 


SISTER ЖЕСЕ | 


ЕИ О, MEK 
只 能 随机 去 长 现 答案 " 用 过 重 方 
RHE EERE IE Евка 
Жо 

Ear: 

AEA HR PO їн її, 
fü, пето ? 
в: 

ЖКО ТАНЕ , кюш 
ЕЗАРА 
ж, EFT ЗГА МЫЙ "而 
ЕЗЕШ ИЛИ › кален 
ИИИ O НЕТ 
ТИЕ FALE ИН о 

нр F 
EMERY S 0 [ë ЕЮ АЕ 
AW › 而 是 在 诊 品 味 情 访 去 解 
HEE o 


9 


记者 

在 搞 狂 大 楼 之 后 ， 你 们 推出 
тявхау, лажен 
上 比较 起 来 ， 有 那些 不 同 地 方 ? 
жан: 


` ET < sË 
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вхпели, CEREA 
жежнтатнешежощ 
влвещанавахачи 
Ааа 
аша > ЖЮН ИЕ Шз, 
ижа ПЕЕЛ о 

ией. паят 
不 要 太 直 煌 发 展 。 W iQ MST 
A EHR) УРИА C 
EU, пежежптих ит 
同 的 事情 。 你 到 可 以 在 任何 时 候 
патни KEF 
иучаниян: 

млю, сше 
Жривна, 有 著 更 多 的 
变数 需要 不 理 。 你 必须 作 更 多 的 
WB ESE + fi fn (EJ = 
HEAPS ° 














Ron Gilbert 


юж: 
дюхафваннанх 
п-в, EEREHN LEWES 
的 时 间 ? 
жн: 
жамяехатн 我们 
ЖЕЕ T ЖЕНЕ ° EAA ERE 
в, XEBE SE BUS /\ 8 Я ЖЕ 
度 延 后 二 或 三 个 月 。 HATAR 
比较 起 来 "还 算 差强人意 。 当然 
ЗЕ {НЕ ЖИЕ tes T ЖАС ° 



























Er ERAR 
EBM 
г: 
Кең ш ? 
2. 


Е Е 
EF EERE ЛЕНЕ ИЗ Е о +í 
ПАТЕН? ° ERM AF 

EXERT ‘REAR ELE 
ФШ ° 
хж 
以 我 们 目前 所 所 有 的 技术 
ЕТИ 
RR ентите ° g 
паи ° ЕН 
пилона MEMALA T 
Жр ЖИЙ ЛИЙ › Pr 7 
， 就算 天 法 号 主 角 不 死 ， 也 得 在 
此 危险 地 方 提醒 玩家 注意 。 











к: 
ХЕШ (йр, 我 们 也 首 度 
使 用 了 对 话 功 能 ， 也 就 是 忠和 玩家 
OMER Еа 

名 ， 便 可 以 损 控 主角 和 其 他 人 物 

© йо HAR RM- i MAR 
FI e IEA HM VGA25G ERI N 
ВЕЧЕ Кип кво pr (И 
EMANEN + ME FY TY 
Wierd ED Edna ЖД SK 


р 
Sm HERRE 


ща. 
msg ay mamat aru et 
› EB ЙЕЗЕН ЛЗ ? 
йш: І 
RMS- MRTN 
AURP 281942 ( Battle H- 
1942) EMER 
тин ° 
веж, вилите Û 
Secret 


кабе) ВНЕ ШЕН 


asks 


Weapons of the Luf- 




























HT ° WB ЖЕШ, TKE 
жиен н Торе SË: 
B F aR їй të B ловна 
武器 。 你 可 以 建立 每 个 飞行 具 的 
жапе ж#н, ниш 
А асаа 
що 

R: 

PRITEN REGEAR > 
НИ ? 
и: 

JECT НЧИ БЕД И t 
жщ, RPDE EHE S 
° ем вадава фр» Вим 
жс жЕ ҢЕР rana ЛЕ W] w 
快感 ， 此 外 ， 我 们 也 想 忠 玩 家 能 
ЖЕТЕ, #®— КН 
BRE o 

ЕО > RIED MES 
RET BEEK > ПОА 
р а 
家 。 除 了 手 给 的 机 形 外 ， 如 影 随 
彩 的 于 弹 、 项 机 爆炸 效果 及 跳 拿 
BERT HERTIM DH 
"ОКОЛО fE ДОН АВ ° 
юж: 

к AUT S ft @ К Р Ж Ж, 

194244 — (И > кк 

ж? 

ею: 

ттт ЕЦЕ Е] 

Н RE ° HEE ( 

Barry Holland ) 建 织 要 增加 
播 及 飞机 必 后 向 窗 等 功能 ， Ж 

医家 能 所 有 30 的 向 觉 效果 。 程 他 
讼 一 提 ， 我 们 都 党 得 过 奥 是 个 
狭 不同 的 特色 ， 舱 是 委 由 他 去 


TMAA’ вхжиив+# 


您 们 会 不 会 利用 现 有 的 型 作 
E: KARRA я 8. 1942: 


Ж НИ > KRIMA R(T- 
heir Finest Hours : The B- 


Britain ) FRE 


attle of 
щ? 





David Fox 
ав: 

可 能 会 吧 。 ROE анн 
вишна хака- ни 
ЖИТТЕ КЗ ЗЕ, THEE 
一 个 新 游戏 要 长 的 多 了 。 

Жз ИШИ, нее 
ЖАШ ИШ, ИЕЫ 
类 型 的 游戏 ЕРЕ ГА 
HNN ° 我们 的 游 载 手册 ， 也 不 
ж#н E A тазу ° 从 
ажо, амн 
таш» »%,. ва 
4 ( Mark Shepard ) ， 他 负责 
тажен, TR 
жиш o mtt- али ( 
Victor Cross ) MEXR 
ERRER яве ла 
"假如 我 们 的 机 插手 册 能 当成 者 
ЖЕЕ, -жанизли 
EEE ° 
ж: 

жапкважкен, 一 
КИЕ НЕ! > ERRER 
{+ ЖЕНЕ ви RE bt 
FARER? 





m+: 

ЖАМКЕЕВА O Ж, — 
т?з ER #Е НЕЗ впимищ 
中 ， 蛋 有 许多 地 方 你 正 啼 斌 改善 
+ 警 如 那些 呢 ? 
в: 

апикхехенииа 
及 一 些 玩 家 容易 致死 之 地 。 我 们 
WHER (ШТК Ж ЖК, 
而 他 们 可 以 不 必 按 照 固定 顺序 来 
TER o Ыштан 
кыы ы. + FARMI 
вай нант ° 
жж: 

我 们 想 巧 妙 地 引导 玩家 强压 
整个 游 席 游程 。 假 如 过 方面 要 作 
得 好 ， 就 麻 常 继 玩 家 知道 卡 在 何 
ацхитит- жк» ж 
стевастожажини 
хин - 


RE жел 


POR 3838 5 HEM 
6 3 fath ТЕЗА 
©] ЕДЕ о ҖИТ, 
CAE TE E EEC ERC 
已 完成 及 未 完成 的 事情 有 那些 " 
假如 玩家 只 是 将 主角 再 开 一 会 ， 
便 又 局 上 回去 向 海盗 们 求救 ， 他 
们 才 不 会 栓 你 任何 提示 ; 但 是 如 
时 你 出 外 嘲 试 了 一 些 事情 后 返回 
向 他 们 求助 ， 他 们 就 会 栓 你 一 点 
小 帮忙 

近 个 游 喜 也 有 一 些 瓶 虹 存 在 
ЕЗ а RMH ge 
жожито БТИ 
з дантаязитжитяж 
° ЖЇН HE ЕНИН A NE REK 
REMI REINA o 
m+: 

RF ЖЕЛЕ АЕ 
REZ E? 
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ве: 

зпежияиджон, 
пнзхева, ШЕНЕ 
或 电影 海报 或 是 其 他 束 西 。 但 最 
后 我 们 还 是 决定 所 放 自 己 的 电脑 
游 磺 作品 。 因 入 我 们 的 题材 有 自 
己 的 特色 ， эе ик 
Mak o 
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ха FE 前 ， 有 次 全 
美 涌 费 电子 展 ， 我 正在 公司 所 位 
FRUK RARE > ЭЕ 
Ливнанияинатия 
жш, ERD: гадене 
жкпюжиши, fE 


方面 的 人 好 多 。, 我 回答 道 г 
法 南 部 门 大 构 只 有 20 个 人 而 已 


但 是 整个 公司 则 有 四 百人 之 多 。 























ашты, тахт 
д: “你 的 意思 是 ， 你 们 的 公司 
ТЕ, ЖЕЗ 
щ?, Яая тел 
ив, REMERA ° + 
+ bL ж т ШЖ ° ER 

ж, неи, 还 是 第 
-хллваяжакква+и 
жае т Ea > Е 
жташшзл,х®йє жї; 
HUM - 








Falstein 





















[CASUM 











9 年 秋季 ， 供 夫 - жеш 
(Jeff Tunnell) 加 入 了 
ELI ESEE ELSON L E 
дигивенн-пийжщ 
Sierra HRI JERAR 
FR Sierra 的 SCL (Sierra 
Creative Interpreter MEMI 
RAHNER Жега? 
A] Dynamix 02 ЖЕН КОТБ 
АФ o 
BIE A ЕНИ? 
A THR ° 

记者 BERRI SCI ¥ 
ж? 

вх: 早 在 三 年 前 我 避 在 包 
lectronic Arts 和 kActivision 


























уамихаши, аван 
向 法 解析 器 ， T B tB MIYE 
有 自己 的 风格 ， 所 以 便 另 下 功 
BRINE FERA (MMA 
有 同一 时 了 0 在 某 地 发 生 …, т 
实 桂 方式 ， 以 及 平移 、 拉 近 镜 
жж) HMR o ET ня 
AKT — лк)?! 1 
жил Ет иж, HIT 
Sierra ТЕЗК@{# Dy- 
ix B$ + жъждежелхи 
юн, Елен, ж 
т, thi mak SCI ш 





та: (КЕЖЕ И5!егга 
анши! 入 什么 要 用 一 家 没 
адат? 

вх: 当然 ， 刚 开始 消费 者 
жлажинт, жани 
КЕ 315 1егга 0 Dynaaix В К 
етаж, 
Dynanix 冒险 游戏 的 角色 、 
施法 和 届时 理念 ， 以 及 摊 入 
二 动作 游戏 成 份 … 在 在 都 和 
тай = 

EF : КЕЙ E ЖАПЕК 
тий? 





== в 
DYNAMIX 
ев 


В ° BSE 


ВЕ 7 JE) BF 


ех: пивт 
有 好 的 出 本 和 人 性 化 的 角色 。 警 
如 刘 些 角色 配 得 玩家 跟 他 们 тв. 
J 通 的 酷 ， 也 知道 游戏 过 程 中 一 
切 的 事件 ， 而 且 都 有 自己 的 个 性 

也 者 : Dynasix 游戏 和 Si- 
Erra 游 戏 玩 起 来 有 什么 不 同 ? 

иж: 春城 市 强人 来 说 好 了 
* тс ЖИ фи. 
ТЕЖЕ. ПН chibi AF5 
查 面 纺 玩 家 知道 同村 间 其 他 地 方 
发 生 了 什么 事 ， 使 得 城市 又 人 比 
етеу > т 
且 ， 就 算 玩家 什么 都 不 做 ， 到 了 
特定 的 时 间 ， 事 件 恶 是 会 发 生 ， 
剧情 随 堵 发 展 下 去 。 











ж : RA Dynamix Ж 
可 以 一 玩 再 玩 ， 适 是 什么 意思 ? 

RA ; 如 果 仔 帮 研 究 传统 的 
冒险 游戏 ， 会 发 现 只 然 主 角 可 以 
ERE PHREN HAREN 
Еа аз ЕЗ0 
ИАЖ ° кавал 
* 有 元 个 地 方 玩家 可 以 选择 不 同 
的 解决 方法 ， 故 事 的 精 局 也 可 能 
因此 改变 。 

ка: оцените? 

#х: 最 佳 的 例 于 是 在 时 水 
во-защ,яжицияи 
жел, ЖЖП ЕҢ 
° f We 9 T. ch ЖЕ о ти 
没有 绝对 正确 的 扣押 o ЖИК 
жине ° 

текстът 用 道 种 架构 来 帘 
游 喜 一 定 是 个 很 大 的 挑战 噬 ? 

a ; 构想 是 很 刺激 ， 可 是 
ЖР ЕИ ! 党 所 
HEROS ETE > MRK 
部 份 的 玩家 根本 没有 发 现 它们 | 

名 者 WIR Dynamix ТЕЙЕШ 
fF Тһе Advanture of Willy 
Beamish 这 个 游戏 ， 屠 也 是 你 的 
大 作 喝 ? 

MRH! 它 是 我 预定 在 
今年 秋天 出 版 的 作品 ， 主 角 Wil- 
ly Beamish 是 九 底 大 的 小 孩子 
‚Желе м, РАЯ 
+ ЖЖ Yr Ж ° ШШ 
Жз ЕЛ ШЕ A A BRAY A 
* ЖИТ Filaation 公司 的 动 
ын ЖЕЕ ЕГ 
закана, EM NBC 的 作家 来 
扎 稿 "我 们 相信 它 一 定 大 受 数 迎 
1 





RF: дикта ХЕ 
‚жй типажи 


33688 о MIHR EE 
! 
BX: ВЕ: 
(取材 自 Sierra News Wagaz- 
ine 1991882838) 
+ 
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位 玩家 们 ， 你 们 最 近 活 得 
各 5 ?«ияжишанев 
+ 你 们 对 游戏 的 所属 力 及 敏感 诬 
вждадят?втект- в 
不 大 一 样 的 感觉 ， MIC TF HEE 
RTRS! 根据 本 
EER фб > ВА 


К, REISE BIE B RRE Ж 
MENTER tA 
ХЕ, ИТ AE RE 
EET EAN E # ви ? 

= FEE рж 

J 及 “看 不 出 来 HAW 


зи, ЕЗИ ЕЛ 


E ° HH T fE À B PES KRIE 
Bip 2 ü B W AE К Pr 08 
БҮ > (ЕРИК КИН FSF 
HINERA АИ F U pe sl 
HEBE o инат 


млати ik A B 
вел X жй ° РЕ БЕВА 
"ТТК 


Жей HEE 
多 个 小 时 。 但 是 ， 














нян 






有 一 些 十 分 有 趣 
MERRE TERIER RFR ISRA £ ê a 





hik ARRAREN 
LRE E DEE LE RE Wikis 
# ( Kimberly Greenwood ) + 
她 的 趣事 最 多 。 
жайла 
KAMA Bp rh BEIT е Mü EBE 
中 选 的 原因 是 描 摩 角色 十 分 记功 жїзї зїп 
， 闻 且 获得 全 体 工作 人 员 的 一 致 фт дж 
MERRE о EREBE HENIE ERS 
MA ‘HER ( Jeff Tunnel 
ЕТЕ Едо 
WU Á ` ра ера EB) 
вт, жш, кавито Еа Р > R 
ням, же HRRK BRE 
- 件 RRAN 00 FER пиш Ke н 
。 她 宽 然 不 知道 自己 已 十 了 一 хт, щй T 
ЕН с Dynanix 公司 的 上 ç EOC] 
FJ + ка кж 
жт RAVER я 
р жк X 
ищо 





+ 以 前 二 的 电子 
技术 修 描 照 片 ， 
ев айт 
Бад еи 8 
人 较 不 会 把 注意 力 都 集中 在 某 些 
RA MLR 显得 类 元 的 部 位 。 在 全 世 莉 在 19 
些 看 不 见 的 月 4 日 ， 顺利 的 牵 下 了 她 
可 爱 的 儿子 人 .] 时 ， 拍 把 过 程 执 
= ° АЗ 
жшн, хана 
FE Da by SM Ека 
TAMER I ) 
Аа AA FE Ê 
的 技术 性 工作 所 拍摄 的 照 
0 上 超过 200 幅 的 手 给 背景 
党 每 场 拍摄 场景 都 照 著 他 
素描 完成 时 ， 就 以 彩色 
HOH EM A TERPS ( 只 有 3 个 场 
最 就 得 化 上 一 天 近 20 个 小 时 ) » 
жел тила L CET 
йш 



























































































@ жж в. ла ( Shawn 
Sharp ) жд WEAR 
38 ( Lucky ) 如 何 迁 入 故事 状况 


єл 


@лхал+ннт ° 

















Өхакха. x kak (Frod 
[koda ) 正在 戴 他 的 假 指甲 


ynarnpe 





хютапваван ква 
Fr rite e 以 
当 动 查 部 分 完成 ， 即 被 炸 入 a 小心 的 玫 出 每 
先前 址 合 的 手 给 背景 静止 悍 面 ( 一 幕 场 景 的 那 种 活生生 的 感觉 ， 
包括 每 一 个 演员 或 手 输 壕 房 之 鹏 不同 的 及 风格 将 
, 出来， 加 上 顶尖 的 手 答 背 景 上 +) ° 最 后 作出 的 车 果 是 在 m£ mt. 
数位 影像 或 将 两 个 演员 以 巧妙 的 
手 ®%— ° HAY» HEN 
HE A R s Wp kap БЕ БОШ T. 
FREI TAMEKE ° 
САКЕ Е ЕРА 
PHAR RFE BRR 
ЕЕ ЖЖ ° REN 
Ай DA AS 0466323466 
ЖЖ KE ÉI WE ERR! 
ПЁ. ° FERO HEU a 56 
?再 贝 换 成 数位 化 的 电脑 
使 用 特别 瞪 时 的 软体 工具 
Б L. Wr 人 ff 人 RE 正在 a 
| РЕЧ РЯ 
Ж o зова 
+ SED ta PIRASA 
来 构成 静止 全面 程 的 求 
生 工 具 。 








| Qaran, (в 


яла) AM (f 

RR) 在 休息 时 留 
тижияд 365 
жт ° 


Өх. == (Shar Alltuck- 
ег) E£ E аха - KRA ( 
Andrew Derycke ) CEFER FE 


Этте? Ө» ° të F# (Randy Dersh- 
DHHS o 


am) яя] (Li Deng) 的 
-вожякато 


O ШШ 
















nE- 最 梅 士 
过 个 主角 人 物 的 产生 


(FETETELE ST 
( Kimberly Greenwood ) 所 
REME (AIEA 
хә!) 





@ 


сув: 





Вахпахлхно-в 


ABEDE 65 Ж ха 








三 个 抽 点 区 ， 膀 过 一 个 诸 区 充 




















Dynamix ЖШ"! Ж HARF’ пу еШ ИЖ ва «фини + N 
三 部 技术 性 冒险 游戏 LET: жиш, isi A SPE BE W AFE tt а EBL 
MATAM > #84 люжважива ож «тим 
Ao EKEM, крема z жа 上 所 唱 的 内 幕 消 息 后， 相 代 很 多 
人 一 定 都 对 国外 疯 作 软体 公司 的 
















膏 成 此 次 冒险 ， 就 得 将 此 三 人 小 歼 业 精神 起 了 很 高 的 哮 价 。 好 啦 

ао E o KEAR + жЕ; 他 们 жгт з! WEI 要 好 好 
жищиилизнани HRRK ЗЕЛ ТЕУ 世界 Ара 

пищежит RHEE > Zrt 

不 同 的 一 作 甚至 不 1 - — 














жк н o 
& д. $J PRE kh УАЙ ина 
会 作 以 完成 整个 游戏 。 在 你 的 英 
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BIRR NABE Ж 3535 65 
大 物 。 她 被 塑造 成 一 个 十 
PRPS ° RETA 
жа + 65 +c A ° S чар. 
аламла. r 
ЯЛ ° 













Ө E 385348 як 65 д Ж =— 32 ИА 
ie 39 BD FR SESE ЕҢ 65 
RARER ° 









Qaza Bit 
СЕ kK + A + | 
же (图 中 女 主 角 手 上 所 抱 
的 婴儿 就 是 与 此 拍 捅 工作 几乎 
а. MARR TE 
- 主角 的 宝贝 儿子 人 .].) 。 在 此 
CLE EL е5 
Е Е ЗЕ о 
年 中 的 时 间 。 















需要 许多 个 人 的 

° HERR SBI ° J REET 
жжантавите 3 
择 合 传统 及 现代 的 手法 
ЗЕ АЗК ЖЕ М а 
效果 ， 才 能 呈现 给 玩 者 
HRB HESE ЗЕ 












фаза (Lucky) 的 实德 
ко KK MR GR ар Ж 
TD ° Rik 4E жи 3836 ik EAS 
o DK RHE BHD FE E EB R 


@ s Dynamix 所 有 出 品 的 
Е е +: 每 一 位 成 员 
r 都 是 耗费 数 月 心血 在 缩 肢 素描 
图 或 推 艾 剧 本 上 。 如 一 般 所 见 的 
动作 电影 相同 Dynamix 公司 也 
耗费 大 把 金钱 名 要 求 影片 之 瘟 普 
ЖА ° 


Ө: RRA THES FF 

AL заара іу Б 65 ТЕ" 

EERE AEE RHE оа К 
Ж BRT ЗЕ ° 





© 3288895. B je jki FE ° 
ARR (Chi) атл 
тета АЗА N E 
路 。 


Q arranpa 
得 一 模 一 模 。 


@e АЯ ТЕ Tn 
т^ 








ж (ИЖ 
HOARE + 
JERE MLL 5 ORIGIN 
所 是 下 了 相当 大 的 功夫 








FET REMITTI > R 
вижжета FAW 
ж 





FONE KEF ERE 
KERET ARE T 
,每 次 见 到 的 大 多 是 4 
-омяштишх 2 
зикда, пепя 

ФИКИ я 
Т.Я А 
ка, ENRE 








本 人 1 地 球 联邦 德 
m+ ， 每 每 见 虎 不 总 子 
弟 兵 在 出 任务 时 因 般 补 
БИЖ > 
тата 








ЕЯ 
FE LEME ETR AY 
тяйхинтавт 
к 
#!йт-йт!# 
бтавинянаш 
武器 研究 








Гали 

ввстядавнна 

па: 
现在 粮 算 是 完成 了 











ИЕА ТТЕ 
流水 了 | 现在 这 秘密 任 
务 都 会 号 你 觉得 太 容易 
了 на 

不 过 告 听 你 一 件 事 
， 当 你 跟 Yaniac 出 任务 
BP o KERAN ERS 
ж ка, 而 是 















Фаш, Wl длан 
以 下 便 是 修改 








87 52 C1) ， 改 成 90 
90 90 90° 
зкашшки: 
使 用 PC-T00LS 找 YC 
EXE 中 的 29 87 BA 





B3 (ЯЕ 502.ЕХЕ 20 
87 20, C1) ， 改 成 90 
90 90 90。 


З.Ш НЕ 


以 PC-T00LS 找 YC.E 
ХЕЙЗ Sector 188 (在 
SM2.EXE ”中 需 Sector 





















































лай 700LS 找 WC 190 ) -昭著 以 下 的 位 
с пра EXE 中 的 29 87 во 址 修改 ， 你 就 有 起 极 也 
КЕР B3 (在 SW2.EXE 中 篇 29 магии 
的 飞行 员 速 速 改 搭 此 类 
шаша, кт 
1 架 打 100 [1 a їй | ж а 
REE (E) ШШ а 
ж б = ) EJ 器 
аха (ES) ЕЯ в 
ахтан (Ез) = Ж 
ЖКХ ЖӨ (Ез) = в 
TA 器 
FT 
ГУТ 
п л Шш 
Зн EL 
Е в н 
ЩЕ г вн 











ат (-) 四 所 示 











» 修改 法 先 将 原 值 除 10 
， 再 痪 成 16 进 位 码 ， 书 
要 改 太 高 ， 否 则 

ши (一 ) яж 
"остала а 





过 3 个 地 方 和 控制 
性 能 有 了 关 ， 不 要 1 
"асоси а: 






ROA ， 
用 ， сакаа m 
RAIM › за 
MEALLT W: Ний 
RMUROS + HER Ra E 
用 前 面 的 5 项 武器 ， в 
面 就 设法 用 了 。 


DE 





WEMA FJ 
RE’ кайштян 
(二 )。 每 种 武器 各 人 
ATUAREM 





5 





що каниндив 2 


代码 нш 


юз 
БЫ 






你 便 要 在 0 00 04 
00 ”01 被 面 依 序 圳 入 19 
00 05 00 0019 
00 06 00 00—19 
00 09 00 00б, 
HHHH HEF 
WMT RT 
а Я 
виляет. m 
CET ERES ETE 

















KINAR 
#(=) 








武器 更 


айй, 否则 
Emang- 

点 了 于， 以 Hornet 

еянка 





BSI, не 
ка, и 
афа ° 











ыр 





неш 





RERA RF 





ш 
武器 种 类 
Я 多 ， 否 则 
在 更 换 武器 时 很 可 能 省 
шш ° 
武器 的 位 址 都 是 在 














融 甲 位 址 的 前 面 ， 很 好 
找 的 ， 不 过 于 注意 武器 
位 置 的 值 ， 它 是 由 Hor- 
net ЖД — пт 
полето 9 
TW ae Кт 
00° 
#6: 
RERBERRE 
TENDEN 








ЗООТ E E 


ли, 01 则 表示 








URE REDY > 
жш И асу 00 ， 
зшизищи, Рл 
RAR ° 
#8: 

ë 8 NB B 88 IN W 14 
2 Byte ， 最 大 值 需 FF 
20. 改 多 了 可 是 会 当 机 
E! (TFWM ER 
些 ге, + 否则 
› Р" 
н 91: 

EHO 
则 无 法 发 射 武器 (包括 
WME) ， 此 法 可 用 
诊 修 改 获 方 的 战机 ， 使 
ААС. ЕЩЕ Л 
а: 












ERIAREN Ж 





ИН 是 否 已 完成 所 有 任 
HE? атава 


ERATSI 
ТЭА ЖА ЕШ 








mim ПИЕ, 
EMEK ° ER 
ANWORK аж 
авва 
姥 大 家 ， 但 是 仍 有 部 份 





Ship 








Hornet 








Rapier 











аш, шнш 
ижин ° RANE 
жй # йж, 因此 
HEFNER 
жау Л. PCTO- 
OLS @{# B] Findi iË + 
MAIER в 
таспи кш 
即 可 。 





Venture 















Dilligent 





100 10 110 











Drayman 





80 60 9 










































































Св 00| св оо ві 00 


(МС . EXEskSM2 . 
Fore | Aft | Front 
з Ф| зо вю 
[з 00 2 0 |20 0) 30 30 
50 00| 50 0 |5А 00| 80 а 
во ко |80 0 100 100 
мо мо вю 170 170 
в 00| 46 0 50 0 50 60 
АА 00| el OO SA 0 ю % 
| вю вю хю 60 0 
cs ют 0%|cs o| 180 180 | 
OE o АА ю| 18 0 | 260 260 
вю вю ю O| e в 
OE orjaa OO во ж 260 | 
180 180 





EXE 中 为 Dralthi, 3С 
在 SM2.EXE 中 为 Hhriss， 96 
在 SM2.EXE 中 为 Snakeir * 72 








51 


Sector 0 


MGHIS 


LEGPND 





Z Jamin Chang 


次 ， 看 到 软体 世 
有 awu Елш 
зилишц, ваш 
изд FF ACRE Н. 
ШИНЕ 500 Саве ° ВЕ 


вощев+алая 
MENT ERE ’ Ы 








TF RELIEF W 
REH o 

—2 FEHR 
жк, FH T PCT00- 
LS 大 侠 来 助 我 一 加 之 力 
» А PCTOOLS XE 
вика, BAR 
кат-ю,ежев 















ттс taoman- 

TOOLS 的 (1698 bytes ) 代表 在 
Edit /v- SERE EEE 
іе зуннор» te 


ACHARD- — $ 256 — $ 496 共 16 行 
ата Фе 而 下 


-个 队员 Torso > Legs э 
ООНА 。 胡 列 出 所 要 修改 位 址 的 
有 三 页 ， 。 意义 和 修改 值 (ШЕ 
以 第 一 位 езйн, Ж 
БАБ ш>) 

:第 一 页 В 

t Sec- АВ (Lon: 

tor O gsword、Broadsword 等 
@ овлевнашид 















000 -- $ ая 
240 是 属性 ерак о 
的 修改 ; 第 二 
А Sector 0 的 $ 268 是 修改 物品 


мицжи, иащм $ 256 一 $ 
扰 福 不 利 ， 今 将 PCT00- — 的 修改 ; 第 
Сер, SM tor 1 的 $ 
SE WANARA 0 

жи: 








已 由 热 宁 明 先生 在 
жй ил: 
тай, тейт 
考 。 





196 是 物品 00 DMG 或 PRT 值 ， 傅 物 
三 项 从 Sec- 。 品 的 种 类 不 同 而 有 所 不 
00—$24 I o MIRARE + MUIS 

PRT 值 ， 改 FF 则 PRT Щ 





мани ш 














$ 3h 8 AU g SE Ë EE B Ë W Ëf Ë 
ШЕЕ rm m 

f 9 Û 90 ûû ûî 9 HEHEHE 

унию эю 

ШЕННЕ 

ИНЕШ 

НИ 

И 

В ЯЯ 

опокинипиняни 

апипинцинищ 

Po on o0 on ou 9u 0o au au uo 00 

одию 00 0 oo 00 o 00 (0 

азон 09 99 9 00 op on шшш 

0; (0 39 ou oo op Е 

ç | 


В 802， 所 以 战 门 时 用 











RES) малижг 
， ЖОЕЛ DG 





HAT» Longsword 





В 800 » Broadswordi$ 








| $256~$263 | HEAR 不 用 改 。 
[ss s25 | 物品 价格 如 果 想 把 物品 实 了 ， 可 以 改 FF FF ° 
50% 物品 负重 ( ENC ) | Зокоовниванняя = 
$267 FREE (COND) | FFAN New) ° 
$268 DMG 或 PRT 值 — | 00-теВеГе 


802 > Jr, R 











要 打 中 ， 立刻 除去 族人 














аник, ЖЕН 
点 : 在 第 四 关 不 





提 








是 有 很 多 衣服 吊 在 农 架 
ш? ЯЕ 





кетй HRRK 
WMI > ше: 一 定 机 
ж SEAMA” SRI. 








+ 

















2910109 30 88 i: ° 由 
ТЕ алати 
а e rh и, 
Ф› ЖИТ — ае ПЕ: 
ТЖЕ. E 1. Fant ар 
WA EEK, оше гегу 
Базел МЕК. STENTOR 2. Inforwation 
eal ES 于 人 中 about time t ноте. ини 
а, Ет нове акей ж IEA PC-TOOLSIR H 
ровон 1 Made lone bast 67 ИЕ АНЗ РС ЗАСАА, ET 


















Е" Го Пасі: істер ЖЕ, йз LAM ита, КИ 
MER — ship P CKE MEME MLTR 


Home Base 的 史 
(fonê Baste t 





EA Wu m EREE › G- 
000-ВУЕ 1 





û1 00 12 0 0 0 0 
0002 38 4F 40 15 20042 41 5215 
20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 2 
û0 01 01 00 0702 EC FF BA 
ЖЕ) 


20 20 8391 0 00 0 
21 да 2 08 pa OF 32 3: 
30 D 1F C 
йи 
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在 去 年 七 月 初 ' 死 
UEN BE 
HERR’ Жо 


итыж°ййн+, 
也 将 近 有 一 年 了 ， 因 此 
我 也 中 算是 一 条 ER 
了 ТЕБЕТ ° fE 
кН, Ж 
жжпопнахит 

fE e Р ET A 
ЗОЛ ЕН Б. те] 
TARS- RE 
ТУКИ ° Яй, Ж 
者 在 此 致 你 very nice 
HMR EE H r êh 
ELE TE 
OR FONT MARK TAI 
Ж, цомно RRA 
EMEK ке r TEM 
ви, ЖЕСЕ ӘН 
ят, | RE J; BERE 
了 (HM = FRY) 或 对 
THIER it 
MARYAM + 
REE жи, Ж 
жй 

кю, канен 
ИЕ = а-а 
Е E Cp 
目标 ， 你 都 会 看 见 那 些 
ИЕН HEROINE 
аж › MEME WH 


знажюзлат O- 
ARKUA ARNAR) » 
TERN KEKE 
жеше, ARE 
下 来 都 在 你 的 掌握 之 中 
Т, #НаЖЕ ШЕЕ 
对 著 你 时 ( 目标 航向 不 
вее) + HRH 
ки. аккан 
命中 素 可 这 90% 以 上 ( 
къгивюти) ， 
ағапввтае 





如 BBH 时 ， 
Инт 
Ж, йж, 
ханж-хпижа 
， 非常 不 好 。 不 过 ， 只 
要 你 有 本 事 潮 到 他 们 的 












航路 上 ， 那 就 好 办 了 。 
HATE LERZ 
Ж, БЕЛЕ, AF 


HETEN GRE 
жин тез Е 
"等 到 他 一 并 过 你 的 上 
方 时 ， 立 刻 浮 至 五 十 五 
R (J. RRA) 
т Wit 
扒 你 乐 不 可 支 ， Р 
и! 

最 后 再 传授 一 招 有 
ж еа = 





живинбиена 
HHH HK 36 69 p ЖИ 
LL a 1 54 14 
"теж 
> ШИШ ЖЕНЕ 8 
ША тг: > 
FHEAE T 

只 要 你 能 将 以 上 三 
инжи, TEN 
一 招 ， ж инин: 
FERR («Ат 
RHEL LE HA 
SEA THM) ， 你 也 
ортара 
(йай) RË 

е З) 
жаженниния 
кН РАО 
ERE Ж#Н 
WAM єз: 
мє (ао 
EMSER 
六 起 ВВЕ FERE 
ию! ? ) REAR 
Жофичижижа 
w#—YEDAL ОР HO 
NOR (MH) тек 
Немю. пана 








„А 


29е - BERE > 
EES пяна 
个 好 分 数 ， 可 从 战争 初 
期 一 直到 末期 都 选择 此 
HR о 

FT та), EK 
希望 各 位 能 早日 大 破 日 
香 ， 忠 多 一 点 日 本 人 学 
«ЕЖЕ, ы! 
































А атте 
а лш 
БЕТ 
















MERMER) 


° 


° x` 


Газ, t НИШ AHHA 


PFSDS HIP 70{Е4000 
s ASRA 100 —20 
Oma Кт вел 
клу айни эсе) 
тй ау © 
пиквиевяят: 


шеа: 


тах, ж 
жале, аши 
вита, писне 
PERRA APSDS Т 
ефт о ORE 








нап 


= хеднана 
Wo pur EE 










LE. SALES 


ИТ ЕЯ 
ETAF! 


шша : 
MEMET R 
жини, (R: RE 
жиз! &:@212; {ТТ 
) t окови FBS ta B ҖЕ. 
аш, ашал 
жаш` ERKA 
экии шиш. 





#РИИИЕТ ME ~ 


是 在 超过 4000 公 尺 时 强 
HEATER 


















йш, ки RAA 
Жил RELEE 
(лел АЕ "д. 
лота. + ADARE 
Е тра 
аниме. ож 
4-104 MELKE ERE 
除 的 再 面 不 想 上 下 1 
建 溢 各 位 参考 一 下 
二 十 太 期 的 装甲 蕉 其 一 
заря казва. 
ад ЕШЕ Но, ВВ 





{5 
Ф REKNER t JJ 
жо 








танка . 
PS T001-A MYE 
DEE TEE Е 


зид ‹ AMOO kt 
AM “WE ЕЧ 
А Е БА 





ПЕЕШЛЕ 


河 病 国 仿 是 第 一 个 
R uk КЫ 
ат, HAMAR 
EI RHR {БОН 
FRR BEEM 
中 ， МПеНФЕЖИ 
> BUA DOF RE YEE REE 
иш ERREEN 
Ж + fi Н.Е Ж 
SAT пипа, в 
ПА 
ЕА 4 
ВНИИ ЛЖ 
' давани 





жиза ш 
ж, ЕИ 
ЕД, ДИВИ ЕЕ, 
而 笔者 论 考 室 实际 上 机 
в, юн?! (IMAN 
РЕЖАТ , 
вв, то 













шина в 
йи, 


ста 
юзу яшн. 

















инш X o KUMRE 
FER 一 百 韧 一 股 是 一 样 的 ， 
Ж, камата, N 因此 我 们 要 感 澳 闭 虐 作 
с-вижкт, #- жпахвжожат 
#8 - 有 机 会 浴 火 重生 “ 

REBERE : 方法 ; 党 股 价 之 并 





(тийнш H 
REM тз, 股票 是 
INR ¥ 
球 已 网 有 股票 。 则 你 的 


шере, 在 本 
购买 少量 的 高 价 股 
кава. 










BEDR > южна 

ва, ке, UTAS 

您 手头 上 有 大量， 的 
两 个 ,股票 了 








道 指令 来 增加 ， 
HERE 
TODE is DB R OS w N 
本 身 军 力也 所 ийт, из 
жужоният, F мй, 由 此 可 增加 
на, киш 
жи RETA 
в) ERY 
АБД PF 
HERRIE = 
ажип! 
Жие —1Е # rite w 
жя + пита 
NAMER Ò шв 
何 是 奸 ? FILA KER 
ЖШ, Ж ЖЕШ 1, 



























二 周 守 廉 
例如 原来 在 星 区 9 
эана 
10, жишомлющ 
14 的 股票 一 个 单位 ( 82 
元 ) ， 在 星 区 10 随 入 肛 
EARE FAN 
(100096) » 
кожна, валш 
ш 9 A 
股 区 14 的 股票 1001 合 单 




















花 都 





хатат 
ЕЕ] 























юше ащ, мит 
Еа LE ЫП 
HINEN ° ü R. WEB Ёз f E n e, 
HIKE RET 8 > Шш 
BNA + ЕА WO ARM PP E) 
жщ, каже 
tnt еи 
Е и 
сииас, ж 
RRNA ? 在 好 
нек, ат що 
1 我 的 天 哪 ， 那 不 是 在 幻想 
空间 系列 实 有 精彩 演出 的 大 明星 
—ж жщ? и, jÉ T UM Ж; 
AR EMERGIR? ка 
MEE T 














s 
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жи, NARE НТ" 

лї Dn ey т 是 三 年 前 

黑白 片 幻想 空间 1 的 翻版 ， 是 不 

¥1 看 你 是 ? 
так жй 
тети ав AM 











ПЕД 




















ха: 

E o AERE tE KERE O 
但 进步 得 非常 快 ， 老 东家 Sierra 
公司 有 意 把 以 前 的 制 本 拿 出 来 重 
新 改良 钢 作 ， 新 幻想 空间 1 就 是 
Винт = 


kt: 
я, СПИ: ае 

幻想 空间 1 ТОННЕЛЯ 

改良 不 少 ， ЖЕШИН? 





жк: "新 


пинта 
256 


记者 : 
你 始 澳 得 新 幻想 空 交工 的 音 
езип? 


же: 

ERUERA H 
5, 5290 СОИ 
TARN £ ик Т RRB Y) 
Эё ° HOIERE таи 
RFM (ж=йихжеш 
и, MHEG! ) 








юж: 
ок, KREME FN 
1 的 造型 吧 








же: 

呵呵 (E) ахат 
比较 滑 称 ， 刺 和 身 钵 的 比例 一 样 
жа, женет ЖК 
ЕДЕ БЕ БЕ {, УЧ 
o MEET) иии 
ERREFE: кеяхнж 
? 


记者 : 
жтт еҥ, RERE 
ктш, кв, иң 
03892 Ü Ж ЭЙЕЛ БЕТЕ WI 
pw? 


ZG Pa 


RE: 

HEER’ ЮШЩ ЖУ 
жаста oR W Y ря 
бацхнаня — Ж) 
KE тж тупш 
ЯВ ФИА. RHE (以 下 
тишне ER HK 
и, кайктканик) гын, 
зивлонетънкаа 
KUMRE EW SAC R 
Wat Larry #Рзапё fr Е 
HINEK SIE; R £ 














* 














ок, МИНТЕ { 看 看 手 
R) ， 我 得 起 去 Si + 
" ввозтмувивжтт 
° W X. САКА 
в, FALE амхищжя 
— E $f sh НЕНА, ме! 





га 





ЗА В во 





清晨 的 访客 一 

Ж — {шпн шй ( 
данихавиетвюна 
памети Т R— 
ж, НЕЕ, 
先 并 门 再 只 了 。 
АН) EERE Eod- 
的 Spector Ж}, Ж 
жив, AIRRA 
































IRRITA 
事情 就 是 进度 回 事 1 
Spector ® 
个 月 来 他 在 Eoden 
жетин 
ва 











› RRA (пе REX 
) ИХ Е?) Spe- 
nü ° 





FALI... 


Еа] 
п, в-ехамжев ва 
ж, кацавижищите 
ЖЕНЕ ЗЕЕ. 
вкл: 
THE ? Indie у Spector 
paai e 
AA 030 aW 632 À ° 
„вж, R- 816 B 9 o RE 
Т EREN > кофраж 
Ла пинин жпа 
ЗЕМ 
另 一 个 旅程 就 此 展开 








[ JAG Is 61 






我 的 全 名 叫 1ndiana Jones 
RER? EENT RR) HE 
动 的 火箭 上 ， ШЕКЕ, 做 一 件 
мене, 不 ! 更 正确 的 说 法 是 
ERRER 的 工作 "你 
ВЕКТОР 相信 是 
吧 ! 

收 到 那 份 包 惠 和 后， 我 和 Spe. 
ctor 玫 授 便 依 其 中 一 封 信 的 指示 
去 做 ， 和 着 果 来 到 了 “1985, 年 的 
一 个 实验 室 中 ， 我 们 过 到 了 台 拉 
斯 博士 ， 据 他 所 院 ， 在 一 次 意外 
Fs REF FT I ERATE RR 
ET KN ЯЛЕ КВ ， 
Е ДА аа тА 
前 往 救 援 ， 而 我 们 一 一 Spector 
和 我 ， 就 是 被 避 上 的 人 ， 除 非 我 
们 上 成功， 否则 一 切 的 一 切 都 稀有 
EANG | HEF’ RAWE 
Ит (Е, ФЕ 100 年 
пуши k W E ft tE K L TU 
的 旅途 使 我 睡意 渐 增 





аю КЕЕ 
а—-! 
Еше t ° 
即使 睡 得 像 死 猪 的 我 也 被 警醒 了 
+ даване o ЕА 
ен, RERMET нв-- 
ИВ, ВЯНЕКИЕ: Ж 
MER! 

лека? RIFT- 
eslae 

[你 醒 了 啊 ? HES > иеш 
я, АЕ НЕЯ ЖЛ 
问题 一 一 门 卡 住 了 ， 你 最 好 去 间 
问 看 Garret 能 不 能 解决 去 个 问题 


= Tesla ЖИШШ 
既然 Tesla HEREDIA T 
' RIY 8 E RE — 
ЯЕФДЙЯ Т Carret” ÉR 
KEE T RFI— xk prybar HK 
PAT ° закан, RE 
BI 00 638 T —& юв} 
28° 
-ажи2к2 2. ала 
MT MAF ° MEN , Tesla HIF 
我 们 1893 年 的 降落 点 一 一 28” 8 
153°, IE: T ° 
Тїк, жне RA 
3 ， 迁 多 有 一 个 叫 Mellie 的 女 杞 
者 ， 共 三 个 人 。 凤 然 女 孩子 的 体 
力 不 太 好 ， 不 过 她 对 我 们 有 很 大 
的 帮助 ， 因 思 日 技 每 次 我 们 不 知 
зе, 8 6 O 5 6 fet E E Pt: 
(和 她 talk) ° 











后 我 们 栓 诊 到 了 1893 年 的 降落 点 
"ка, 我 们 过 到 了 第 一 个 的 “ 
火星 上 的 地 球 人 J —— Dibbs ° 
m- e 
XW кпевжт, Pr 
ЖШ ? Lovell 191810 KER IL 
刻 就 会 到 ， 所 以 我 一 直 在 此 苦 苦 
HFR 现在 我 要 加 入 你 们 的 行 
列 ， 而 且 我 们 要 址 快 到 前 哨 站 ， 
把 于 个 寻 消 息 告 于 他 们 。, Dibb 
e ERR ° 
тв? защо (аР 
Atech) е 
TH REKER ° KRN 
леа, ажна 
ЖИЙ Ж {КАН +Н11БЕ, пазя 
TEHA e — EE Segal ， 住 在 
Olympus (10° N> 110° W) 
э 他 们 和 Иг Carnegie EREE 










































建 一 座 火 箭 发 射 器 (Space Can- 
пеп ) ， 而 且 辽 对 已 死 的 火星 人 
的 科技 和 文化 有 所 研究 ， 不 过 仿 
кал-0, EMRE E AMIN 
HR ° ER IE R ИДЕ] 
前 哨 站 ， ИШАЯ ИА 
已 一 一 水 牛 比 泵 和 克拉 莫大 珍 ， 























mæ 8, 129" МАШИ 
азис ит 
Fk s + (БИШ, Ы 
дании ти—ш 
еве Нав» Lowel ARA + ВТ. 
пепаЦЯВНИЯТ Dre- 
а Machine + 07—— 097 
现在 都 成 了 自称 是 火星 人 的 地 
AT оженат 
Rasputin ЖУРЕ МЕТА 
ване, ТД 

жито? ， 
双阳 道 。 (MABridge) ° 

"我 只 知道 四 座 可 以 用 的 ， 
Eee N> nmt W: 4° 
ШИ, 121 ° W; 25" М, 121° 
Е 36 М, 163° Ес) 
апхиният-вя. 
джещажонятеж 
| в. ишваижЕн шетин 
E. 





X E ФВ š 


нина 
BE: ха, пвнжикква 
Bt fi 8b Be 60) Е = 





ген ! 陌生 人 你 好 ， 我 有 各 
чинив. MAER TAK 
HETK 389) ° RHEUM LY 
cCee 可 能 有 了 什么 麻 需 ， 他 就 住 
在 Labyrinths of Noctis， 也 
许 你 能 去 看 看 他 说 。 








Extended Bridge 
Retracted Bridge 
Transport Tube Station 


AHAM ARANGE 
EM + ШИ ЕТ 
(好 像 太 最 舌 了 ? ) 

ве: “我 实 三 种 有 特殊 功 
用 的 梅子 ; BORENN Ени 
物 怪 有 致命 的 攻击 力 。 McGee 很 
和 扩 各 来 了 ， 也 群 是 被 Argyre 的 强 
盗 们 捉 走 了 ， 你 如 果 能 去 看 看 的 
到 我 们 很 乐意 答 你 一 些 气 化 物 。 
#щ?, 

我 当然 一 口 答应 下 来 ， 於 是 
HERE T ЕЕ UL WORE Wi 
же, ганлепажвеи 
用 。 管 它 的 ! ШИИНИН, 
以 后 就 知道 了 。 (EE? 
一 点 熏 疑 。) 








Green PM berries G 
Tool T 

‘Transport tube station Ë] 
Weapon W 

Container (portable) [8] 
Container (immoveable fi} 


Rug dè 


General Map Key, pages 6-30 


El Object 
Х Hole 

@ Lamppost 
3e Electric door 


$ Plant 


# Dreamstuff 





am stepping stone 








MERMET McGee + #11" 
в, 101" МЕНИТЕ 
斯 迷宫 的 入 口 ， 硕 著 入 口 的 路 向 
东 走 了 一 段 路 向 ， 找 到 了 一 个 山 


W (12° вой" W) ° 


Noctis Labyrinthus 


lLEntranee to Cooter's cave 
2.Entrance to prison cave 


BB Buffalo Bill 
CJ.Calamity Jane 
1.Clothes and ammunition 


2.0xium 


ша жа (RUT 
) жазпявияе- Ех 
麻烦 ， 一 条 滩 满 檬 互 在 走道 中 ， 
根本 过 不 去 。 不 知 是 运气 好 或 是 
EHF RENERE NT 
ижквта а ETRE 





ЗМар. 
4.Sand Trapper 

























в  апаклижавияа 
Е) KKEEBSMAT ETRE 
опа. катеив ХА 
的 洞穴 ， 地 上 放 了 些 工 具 和 亲 物 
ш-н Ий, KAR 
E McGee HRT ° ВК 
ОЗЕ ВИМ McGee RAR 
回来 了 ， 所 以 大 伙 决 定 搜 一 搜 者 
наж ° 

在 一 个 箱 于 上 ， апаят 
—#Ш Н : Rasputin RHE 
想 要 我 交 出 氧化 物 的 地 图 ， 以 控 
制 氧化 物 。 哼 ! 门 儿 都 没有 ， 我 
а o AOR fr HAE 
ЖЕЕ, аавения#то 

Ж, Е ТЕ НЕ 
ЗИТ НЯ ЯЕ kasput in 
#9: 『 cbee， 我 对 你 的 不 合作 
十 分 不 满 审 ， 到 21”S ，64" W 
来 找 我 1 4 

事情 很 明 厌 McGee 被 Ras= 
putin MET ЖАТУ 
@їїт, хажкги, HER 
UPS AY SUL 06 1 另外 
时 找到 好 些 老鼠 菜 和 除草 剂 ， 刚 
好 用 来 对 付 坑内 的 Bushart FA- 
monoid ° 





































ИШТ McGee 的 家 ， 我 
押 想 福 Rasputin 指 定 的 地 点 
21" S> 64" Wr УЕ ML 
я> 

进入 了 山洞， 往 左 走 一 段 路 
RITAM шият-хжа 
АДРА 9t ш 
McGee 的 地 方 。 凤 然 有 一 妊 Anw 
noid 在 此 等 待 我们 的 光临 ， 不 
а Dibbs боса ае PIC 
ETE 

移 并 了 两 个 箱子 之 后 ， 我 们 
ENKEI T ЖШТ. McGee ° 





Prison Cave 


Ammonoids 
Crates 
Cooter McGee 


Cooter's Cove 
1.Planks 

2. RRR 

3. 求 救 信 

4 Branch with oxium 
5Steamer trunk 
BAmmonoids 


TBushart 


"谢谢 各 位 1 y McGee R’ 
你 们 是 看 到 我 的 留言 才 来 教 我 的 
W? 我 要 好 好 报答 你 们 。 我 鲁 找 
到 一 个 堆 满 氧化 物 和 原矿 的 地 方 
* 可 惜 门 被 凌 住 了 ， 要 是 有 能 源 
инт. авейнтни, и 
在 红旗 子 西方 1 步 的 地 方 ， 你 可 
иттин ж, рх шк 

3 (Ë1) 

CHEE o ШОКЕ, 
我 们 先 走 一 步 ， 柳 会 有 期 ,我 
вие 

итш, Эйт 
бее де бо Ни закани най» шю 
-юшижи, атте 








ТЖЕ, хешї 
下 来 了 ， амюхаднжжд. 
了 ， 大 伙 便 决定 先 休息 一 晚 。 柬 
захввява апвежа 
好 东西 楼 出 发 了 。 

HETH > RME 
到 了 火星 上 最 大 的 人 类 聚居 地 
一 0lyapus， 可 惜 01ympus 的 大 
тинтїї, — MUN 
athaniel 的 守卫 撕 在 门口 。 

RME? RETELA 
你 们 也 不 政 确 定 你 是 否 正常 ， 所 
以 你 们 不 能 进入 。 需 了 防 法 Ely 
sind 7 5 ОДА. 
的 签名 你 们 才能 进来 4 Ве 











待 了 好 和 久 ， 一 个 全 新 的 高 级 
ЯН анитмпажи те 
Legend Series (传奇 采 列 ) $ 
诊 出 现在 玩家 的 面前 ， 不 同 的 风 
烙 、 不 同 的 操作 、 不 同 的 面板 > 
ажет o IRR номи 
Шеше з) RPG ‘HE 
大 多 数 的 玩家 来 脱 ， 认 峰 是 新 奇 
TIMKEN > 8 95 t E 36 RRR 
"ЕЗЕТ R Xanatharg8 
тас аата 
知 所 措 ? 别 怕 ， 坦 期 起 实 袖 我 将 
各 你 公布 地 下 通道 的 所 有 秘 
MEERA > ARRAN 
кт, ниня-внехик 
же: 


я» > 
66 





















进 次 的 任务 ， 就 是 突破 十 一 
FERRARAN > ENR Kan: 
athar's Inner Sanct 
жди. 
халак-вломвия: 
LT EA) га, пия 
mouse HER ЧЕ 
的 nouse HERKES КВ 
ЗЕЛЕ (3 我 
还 是 搞 不 请 如 何 用 键盘 : 
看 清楚 每 一 面 路 Н 
帮 的 东西 ， 那 是 你 成 功 的 唯一 
方法 。 先 提醒 你 ， 
OFERE ENEM E 




















паза. TEME 















Нео» Ят 
ord + А 


ШИЙ 不过， 各 种 key ‘E 





器 和 特别 的 物品 当然 优先 搬 笨 
П 

RR Save бапей А ' Ж 
ара 





某 些 事物 恐怕 不 是 回去 
以 解决 的 = 
е, Бя То 
ше, Bi pb sta EEE 
пюжежат (TARM: 
有 800 也 有 70028) » Д 


з МӘ 








RTERRHHEH MELKI 

I ЕЕ 
， 还 有 一 些 武器 防具 的 

要 门 的 表格 ， 以 利 各 位 莲台 


: 1 


8 
я: i 






















A ODN Ҹ 
L SB S] Er Bj 8. 
Жл si: TRUE 
паша: 





змех,в 
































T) 














КЕҢ 
























































































































































往 下 的 楼 


























РА Heat 


























TB JE E (ИЕ AFTER , 
物 只 有 地 精 和 | 
Е и: 
“Pa 

жн Jt BB t 

是 ， 就 

B’ AMT > RE? fi 

SEET вань 








же 
PRIA T kina s 




































































жина 














же, BJA BERHAK 
айл, вала 
мс DR dt 
аг АЕРУ Е ° 
4 .队伍 中 若 有 矮人 ， 则 
жиле Е 
"Entrance; ， 


ж Al BAH, ° 


s w 


єй ЕШШ SI DFTA ° PI 
вв инт, тв! 
地 方 ， 若 你 : 








аш: 


AJRRRERER KATILA 
PERRIER , REME ° 
















Бра сага , 

用 Bold Person 定 
ВЕЩИ DLE 538 ， 
якнын, ME 
精 ， гш 


т.п крия 

Енев, BAARN 

食物 。 BEWERTE RR 

8., 进 壬 有 一 个 地 板式 机 央 ， „сина LEE 
踏 上 去 可 开 或 照 门 * 

CR CEE TOE EALES] Ж Г 
的 密 门 ， 密 室内 有 一 您 地 消失 。 
精 和 一 支 + 2 的 dart ° 


























h} | Middie 






































































































































Г ЕЕН 
| | ни! 
Т | Í [ _ 
| За = 

8 Eiai = 

Í rm mn s= BE 
Е а: HER "mm Дата п ii 
m но! H 



















































































































































































































































































тъ 


хемяв+ ет, тл- 

ЖЕНЕТ ҢЕР , Мае л жа 

fJ > ШЕКП, 否则 你 

жаветт, теЕЖЕКИК 
CRW O RT RREA 

ми, Етем key 在 某 个 

Ezt. 

1 ,一 开始 你 就 站 在 过 壬 ， 地 上 有 
EES key > 3 E ` W 
MEP DIE g ji FL 

ШЛЕ OR 
ж) ° 

,和 平常 不 同 的 鲍 孔 ， 可 打开 在 
е tolka 

3.880318 ноа 3 楼 的 
паж 

4. йз AO o 

БЛА: Only the strong s- 

hall passe 到 12、17、34 取 
ЕАД АТ ЕЗИ 
СЕЗ ТЕСЕ o 
0, 生 鲍 的 门 内 有 一 个 Skeleton 及 
一 瓶 Potion of Vitalitye 
BAEk BREA AE EN EBM 0 
жамеапи, НЕШ ЕШ 
"УЙ о 

9. A iA ЕИ баат Л аза 

вото 

WEHI o 

MERAPI 门口 有 一 焦 Zonbie。 

也 一 着 Potion of Giant Str- 

ength ， 落 你 身上 没有 灰色 的 
key ， 则 会 出 现 一 把 ， 都 玫 走 o 


1 
南亚 的 大 房间 将 是 你 的 第 一 
СЕГА. 
енны Еа тра HA а UJ 


СЕ 要 下 到 第 四 层 的 入 口 是 
SHE Blue Gen 开辟 的 ， 随 时 


L - 











13 4586548 ж 20 › жиа 
ва EEO PESH I BREA D FE ° 
BS EEMEE 16E REFA ENEH 
BMRA E ° 
ТВОИ Ра ration 若 你 身上 没 
有 灰色 的 key ， 会 出 现 一 把 。 
виящитсе 
изпита ЕВ» 
онњ EBI > 
21— Hi Potion 
ат, #058» 
аних. бавити 
pE с 
SAFEJN 1858 ° 
д-вем, ж.т, ивош 
1.26 Zonbies ° 
BREATHE E > 
ЕГ госк ° 
30051333089 180° ° 
3083503236 Мен 180 ° Жаң 
-Hok e 
MEIER 180“ 
T 
33 0833036 8608 180” 
AMAN Edi rations ' HS 
вой» 
371—8 "stone dagger; ! 
ЗЕНКЕТЕЖ ЕВИЯ 
BAFI o Pik # ration ROPation 
of Extra Healing ° RAK 
Ияш ЕР, шна Е 


of Healing e 





‘MAB 


ЖЕБЕШ o мин, вот 
Ж: Ored gen ° Ф Mage scr- 
oll of fireball» @ Long S- 


wordRShield ° 
1 . 往 第 二 层 3 е 


аль ЕМ 





# 





HER > sJ P| — KBR ° Jt. 
更 每 个 房间 内 都 有 2 您 Skele- 
tons e 
所 用 灰色 的 key 开门 = 
44 Zonbies Z jt it; 
KERN ° 
ве key ! 
ALEHIN › PIA Zombie ° 
OH E MEHL TBF ° 
SL. &% #0") > 10а ЕЛЕ 
， 它 会 改变 整个 北 区 的 地 道 。 
52 2 4 Zombies ° 
Level 2 











旋转 180 ”的 旋转 盐 ° 
жтт? ° 
— rin e ATÈ 
ERE key ° 
тиен, WEI 8 ° 
8. 传 到 7 
отак Er të E DAIRE 
可 以 打开 密 门 。 
8 Kuo — toa = 
也 把 灰色 key 搬入 镇 孔 中 ， 
жна шею o 
аткени 














ие?» 

后 一 蹊 上 去 西 韦 一 格 就 出 现 陷 阶 

了 一 你 Kao 一 toa。 

BRE key 可 打 氏 东南 过 的 门 ， 
门 一 开会 有 两 你 Kuo — toa 分 
LELE 088 c ЗЫ 

到 可 以 用 Lock picks 开门 。 

MExtra Healing Æ Potion of 





Healing ° 
21— 8 Kuo — toa ° 


= сш 


БШ L 的 陷阱 。 
лат Q HIRE ° 
RES A а ° 
及 开辟 下 的 陷阱 。 
ЗОИР Р ОКА o 
31E P 的 
LIANER EA o 
ЗША 
ЗА атата РУВО ° 
35 Fire Бае ° 

записи LPIA ° 








































































































IZ% Kuo 一 toa ° 
31—40 Kuo 一 toa ето MATAR BRA ° 
它 可 得 到 一 支 灰色 key ЕИ ЕЛ ФИ 3—4 Kuo — toa ° 
和 食物 。 以 打开 南边 的 门 > NPC Алуа ° 
BERE key шлш, A4 Kuo — toa > AWA ° 
жые в 18160 gen © Potion of Spe- оерт ЕЧ е 
канш жн чаи GEMA ° 
ша: = 
Г ша 
im I 
а! во ии ОШ жа 
Г 三 n 
= | k ® La бИ 
































ги е 


втюжи 























Поза жива 











































































































































































































ел 





ЕЕЕ; Жз 

AGARRI о AGRENA > ЗИНДЕ 
#6 180” е 

如 房间 内 的 Kuo 一 toa ЖА. 
LLL L SUS LS su 
= — "аа f ME EEE 

AH E Ж : Museum e B ЕИ 
梯 可 以 开门 。 

Бои пова ТИР е 

51.838 9152, 但 只 能 用 一 次 " 

53 blue gen 一 个 。 

列 把 在 53 找 到 的 blue gem ZE 
丹 上 的 眼 眠 中， 四 个 都 放 了 之 

























16 Red gem, —3dagger 
20 Potions 


254 Arrows, Potion 
Rosk 


































































































































































































MENEMA ° 
ЁЁ easi 40| Spear, Long Sword, srmor 
| заяве mit. =. = =l 
| МЖА ° |45 Rations 
MEMIR 1 ° 
А HEE ROL R Wik ld, mail, апоу 
ше ав | P x | тюш ei) 
Dagger £ и | a 
Scopter йш к #2 АШ Hn 
Necklace 项 ж = о месн нЕ 
Medallion |a ж #1 A| 4 Melion 3% 
Ring |ж ж Жз Necklace | 5/28 
Orb 球形 物 ®з Ring 
Holy Symbol а-# | 左 1 Holy Symbol 
Gem [я + Жа Necklace 
Dagger 
Medallion 
Їй еве Str | Int [Wis | Dex | Con Cha | HP [itia] тең 
Бри [ir u | [з] и Те |же == 
ав + 18| 5 и fead 16 | 9 | 45 | 死亡 | сина 
sm + 17 15 19 | 9 45 #3 
за + 9 | 1 m| | з ок 
(в + юв 19 | 17 | |ж 
вж s| 7|10 ат | r | s2 xë 
6 |й А 16 | м | 16 | 17 | 7 |45 | 死亡 | 
тв В | |5 [18 [зв тт | [Æc] 
т REKÊ | n | 17 |13 в 1 21 [ЖС 
































< > 


РЕ РИ 
从 ОФА ERAH R 
ж. валик: 想 我 从 三 
BkM EMAR RK 

га. BERZ ЕЧ WW A 
从 没 人 能 倒 我 低头 通 ，S: 1 
ицавищна, Нин. 
F WE WW ипи д т. 
тше илян. DA 
пийвяжфияж ( ? 
EUT SLIR SLTA HHEN www 
=! 

жЕ КҖ, ами 
перо Е EH EE 
L LL | KEEA D 
RERA Е жъне 
Т, MILB — AARETE HVG 
A бф? 

ик-юхк, тж йо 
биши, FERR =R 
Ей, Mpoo (зенита 
有 些 短路 了 ! ) а-н K 
ЖН ЖИЕ - яви, кв 
ШЫЛК, — W Ut 
ЛМ o вее Е ОК 5 E W 
MEMEK Ер J 
ЮЖ KATEZ SRE 
зикзпивлище, St 
REN TRT EKG 6 
各 位 参考 。 























27 ВЕФА 
ВРО Ж > так вен 
创造 人 物 就 成 了 非常 重要 的 一 一 

创造 人 物 时 ， 以 PLT 技能 最 
重要 ， 至 少 要 有 7 点 。 GUN 技能 


72 





次 之 "要 点 。CON 点 数 
FAR + te pr wait mit 
RRRA CON 只 有 一 点 
CREF И CON ЖЕЕ 9 点 照 
кв 

人 种 方面 以 Baufrin 族 及 S- 
soraik Кеке» AM 
均 ，KessRith 族 千 万 别 
кел RRE т 

创造 一 个 人 
житми 
























MAUR) BREEN 
жай, жк, ви 













时 所 必需 的 
不 妨 考虑 一 下 ， 其 族 的 别 下， 否 
。T06 WE 

是 不 错 的 


же КЖЕ 
起 织 中 除 时 ， 一 


Cheetah 搭配 二 Т Che- 


eta RHE SHARA 


















BT ВФЛА SERRAS 
fF H UR в ( 任务 15 例 外 


EBI EMAM BR 
ише 






втш 


впнонижлияте 
ФЕВ 3 > EMT > EBEE 

АЧ 
IEEE киште 








任务 8、 任 务 12 属 之 。 有 











巧 的 方法 可 以 完成 任务 : 你 
FUE tE W 6 W f TIELT E] 
EWE фей, ИЖ 
HURA яшай, те 
就 会 现 你 
408 
т> 主意 到 








， 如 果 太 空 站 不 在 


* S A STT f 18 





5. 8 q 38 t AE Rn в: 
вом, жанаш 












Жїк, коважжети 
GHAR : 
жшж, тл 

Же ЖАЯН 

ЕР ， 好 打 得 很 ! 
точат ко Яни 

шк: 

клозивани, A 

他 们 (ERA) ° Hi 

Я 

MUR SEBERT ШИШ 

物 就 顺手 解决 掉 吧 ! 

В. ФАЛ 
пж кг) 0—66 

го ERREIAN T 

тшй. 的 孙 伍 (HE TE BLE ME bk 

у ， 利 用 8 (w) ith 功能 

жж —@ 5: 





















TURBUSS IFAH > Tp 
СТАЕ 
ШТА НО : 

1. 侯 障 : 

伤 妹 很 重要 ， 可 别 小 看 了 1 
否则 在 某 些 任务 一 开始 你 就 贮 惨 
T ! 尤其 是 当空 虐 任务 时 ， 剖 人 
都 派 果 型 迎战 ， 第 一 回合 就 有 
Каа Ея ! 





第 





18 


ЖЫ tB E: PEER BOE 
кино, ЖАЖА, — нй 
яр! А Bi е ARAE 
ж (而 且 像 T06 带 国 军 都 使 用 天 
007 SSS АЯ!) ， 第 三 回合 就 
чирак Атик то вещ. 
则 上 限制 你 的 推力 运用 ， 务 必 把 
担 每 一 个 可 以 运用 的 时 机 +> от 


2.E : 
РЯ 
EEN И, кища 
D29008 6 pp SIRA MITE ма 
i m-mawn--. ma. ж 
ж: Еа > Wa. 
诚 这 到 5， 你 不 但 已 抄 到 获 人 敌 
方 ， 而 且 进 入 典 门 速度 了 ! 所 有 
KRE Cheetah + Arcubal- 
ista 之 类 机 型 守成， 否则 
зае: 
жей гета йил 
иш o —(и леше 
B trt б À I A RIET К 
sS UBER r ERA юеш 
ж,б CET CEET EE EAR 
CERES CELETTE T] 
， фена ° щик коса 
ийт, киха йж 
ами, а NERA FT 
FH шй теш o ehi 
Л # ЖЕГЕ ta pp fr > 
所 以 找 一 个 这 一 点 的 位 置 可 以 使 
текш, Хииит 
тй, иат ° 
1.88: 
жашаве кк Ht ШЕ 











14 


Ж, пювакняяке, я 
ела ал Е = 

5.5: 

EF ч ФАСТ. Л 
тант Ет, 赶快 把 机 首 朝向 威 
я FH 52 te 8 H 2 сааса 
БА R Jo E {E 
хеш. TERRE HME 
BEE o ERERA EKE 
ф, HEF HEF EE FT E T DET] 
动 的 ， 但 配 有 ECN ите» 
HEME - 





RT E T Wk Rtt bk + BH 
Канижа. Ыт 
6 8k A ë tt t tr 8 fr ° LT 
жиш ° 

LEH: 

PRERE TUERM 
甲 上 穿 出 一 个 孔 ， 但 是 对 战机 内 
部 缺乏 破 十 威力 * тенка 
序 之 玩 择 时 ， 可 以 排 在 第 一 顺 位 
ERRE- 耗 能 少 之 特性 使 其 
成 局 最 有 效率 的 武器 。 注 意 ! 不 
E 2 R е $: > HARDEE 
1.5 / 1 需 射 也 具有 和 7.5 / 6 
雷 射 相同 的 穿 甲 威力 ! 

2. 质 子 殉 : 

稳定 性 是 其 最 大 特色 。 不 但 





在 超 长 程 (11~15 格 ) же ЕН 
优 加 表现 ， 其 穿 甲 / 内 部 破 潮 的 
УЕ а 
TRASEN (THERE) 
женките 
жей, MURA KR 
женнен FERRAT 
жаиа и + W 
жая LLL ° 
за: 
тже o NPER 
CERET T TEE E CEN 
KRA 1 FUE ан ВИ TIE 
RIME ° 

аре: 

ЖЖ, тїн яш LI 
KERM: {нкү нй 
& o EFT / чйр йй ERTS 
MRM o 

5ажюна: 

танин нн o 
ER PKR y it А 
对 巾 机 内 部 则 会 造成 强大 破 十 * 
但 是 太 重 太 耗 能 ， 不 值得 用 它 。 

б.ни: 

килим, уншщ 
ка АЖЖ ° 
инат: 
ватниятинда, 
但 是 效率 也 不 高 ， 不 值得 用 。 
8.DP RA : 

EER ISURA ат 
оңой днн > DDR +f 
Femy (ЖИЙ?) ° 
所 以 把 DFM ЖЕЛЕ R tk ИЕ. 
ижа EE o EERE 2 ~15 
е 

9.RIS яй: 

алф, таа , 
369 miss э: 





10.555ж : 
жла, жив, таев 










хита (除了 撤退 ) ° тост 
жй SSS вляво E 
天。 如 果 你 有 带 SSS яж, жЕ 
服 轻 型 机 ， 只 要 一 两 发 就 OK ! 
п!.тбижй : 

жлха, HEIR 5 а 
法 你 能 在 ту АУ 
сен, TGX 会 因 失去 目标 无 法 
BRÊ o HE (RAO RFE E Н BLET- 
EM 前 方 ， 小 4 “还 有 ， 太空 
ЗАЩО тСИ МКО ку лезии 
канатту] 型 有 显著 增加 ! 












12.BMs 飞 弹 : 
肉 然 威力 强大 ， 可 异 跑 得 太 
я, X юй o (BP t y k 








текени SE TER Sr tE 
* 希望 你 不 是 他 们 其 中 之 一 


CO 


жє (НЕЕ (И ЖЕЗ ГЕ Ж 
вовжшатеварии 
HAE o ЖЕ ЖЮ ЕЕ 
жклхяйввехв, на 
ARIE THR ESRF ( 
жашежттзтоктани 
же), ммт 
ме: 不 过 在 此 仍 提出 输 各 位 参 
HEH ° 








за, хицктшни: 

За PCTOOLS » ДЕВНЯ 
START.EXE #1364 ШЕ #95444--54. 
47; 37 磁 区 的 S142~$129 ; 234 


BHU #15349--83011500 » благ 
за чё, AR- FRNT 
ан! 什么 ? 你 看 不 出 
ж? 你 的 战 门 机 已 轻 没 有 加 速 及 
зил: шта? 

зи — 8 TOG 军 ， 一 除 反抗 军 
。 其 中 一 队 是 主力 队 ( 就 是 你 的 
RAH!) ， 另 一 除 是 革 队 (一 
定 要 重 装备 的 ， 反 正 是 党 又 ， 技 
能 不 重要 ) 。 

她 得 任务 15 吧 ， 使 用 两 除 对 
дахалаи, ОА 
停 种， 以 后 就 不 管 了 ! 然后 呢 ， 
ff) le B OR DAREI tk bk RE MN 
赚 威望 和 起 验 ， 如 此 三 两 回 必 可 
造就 一 队 雄 制 料 所 昂昂 的 精英 “ 
TES ARR Pr ЖАКО Ж 1—0 
KE клюлажи, ме 
1 











Right ! MÆR KNE 
知 完 了 ， 必 上 并 机 去 实习 一 下 
=! 

























































































в m ык. а ла 
на BI Е АЕ и 
| 
ID. Penetrator ||| 50 99 40 40 eso 1200 620| HARDI д КШ 0с 
IDHT.Penetrator| 90 80 |60 |60 9 |en |40 |sso|00 в | HARDx1 Ч moe 06 
| | HARDX2 | HARDx2 
+ |x! go НАВОЖ | 
Chestah D | |70 |50 | so | | so | | ao aso e руу; 8809 | EPce ио 
HARDXI 
Cheetah DHT 30 | 50 | 50 | so | зо |0110 500} L7.5/1x2 | HARDX2 HARDX2 об 
EPC9X2 
| HARDXI 
Cheetah AD |0 L7.5/1x2 Nos None nG 
|ЕРСИх2 
m  НАВОХТ 
Cheetah AS 30 L7.5/1x2 | HARD HARD 10G 
|ЕРС14х2 
Chestah АНГ” =| 80 | s0 | eo [eo [eo |o |30 |30 за во 575/12 навожво | накохз 0 
| TER ursa | 
Cheetah АА 50 |20 |60 |60 50 50 30 30 |650 1200 650| ЕРСВХ2 None None 10G 
| | | HARD 





























> EPCS КЕЙ 3268 
Е HARD IC F ° ИНА. И HARD MLZ > 














тен, сы жив. 方向 感 再 好 也 没 用 了 。 走 了 
到 |] коварна, z E гид РОТ 
RH EEE IRENE ° i > ЕЕ 
аниме тҥш Ела 
ЕВЕ 
来 等 他 过 Жл НИЕ, навие 
Lucky ig te i y) - 
Ë + (ши 
HT Lucky + 也 
я: REIT FI Kate ñ "F. 
STON N Lucky ETER 
炮 | ` 
ane mt. 
8)» 
жатан 
好 不 容易 把 坦 况 并 到 
живи на) °| 
中 的 蛇毒 相当 奇特 ， 我 
tur gua + tam E Chi 
шк, Вин es pÑ 
ж, жиган EA BS 
Бы ° SE Таа в дз 
TAK MIG (Ama) 的 家 中 
是 个 好 心 的 老 太 太 














SS 
ЙИ ИУ) 














ЕЖ ° ел Chi 把 我 拉 到 一 > 如 果 先前 没有 得 到 Ama 的 用 
‚тиене A BR EMRE 2 ) 苦果 他 不 分 青 
MUS RANRE жга seqe Rama g: s о 

EET o Chi : 

ямата. 3 š 一 看 到 Lucky HRRK 
кн, иҗат REKARTE r иж 
вх, намали, вв. жна йн Зи м ЖЖ 
ithal ЕЖ ě пакашвавияие -PEM WAFER GN 

ТЕГЕ RROA тама HM ERARA TF F 

REET ТН  д,дюнг»вин-(  БНЯНОЕНИШЖШЕШЖ 

RF ЖГ, KEEN 3) Ле 

BI KEE m таа HHT kk. ELLE LEE 
э, ачияая- ома s Kate › В Касим 


АВАРИИ АИИ Е» SEES’ FUE RR R ° 
ECEE E ET E fT 88 69 fi 2 РНЕ» ВО Lucky 不 时 
MAERA < 5 ik , (IEE Katoh 


Е “єз А 


DIRR 
сш E 
有 好 入 柄 石油 ， 
POBE HATT ILIRE 


. Kawan wawa nr 
жшн. x US 
WESER: RO DCE ° sunk 
гй ШИП © A eram o (f 
атахе + MRR a ст ви ас 2 MEF 
ЭЗЕ ERD AEE TESE > ай 
ЗИАВИЖ ринита. АП °), 
ЖТ, RURAS E — 有 机 会 就 机 他 窗口 扎 著 匣 
Ж ГИНЕ ИНИ ТШ {ККЕ 
SETE 
Chi 
Зиг бем ное Lucky 很 快 就 做 了 他 最 
КИКИ COE клн. 
对 不 起 ， 我 忘 了 他 的 名 Lucky : 


个 小 喇 咏 前 来 应 门 ， Feat ait ar 
AER ЖИБЕ ТТ АРА ° 


























FRM RRF 
рн HEKER 
ЖЕНИЛ {КЕЗ o (ШЕ 
& i MEYE И ЖЫН ЖЕП, 
ВежВ ятюв 
BEARER EE > 
BE RE дк, RHR 
мен, REH A Wu fB: 
HEM o 

СЕСЕ 59 
HF fH, ОЬ t Ж 
юлкжожено пик 
жй, кпъввик 
а 

ROE НИ А hi — 
BUSA 05 t ( S 
dar ) HEHE 
ЕА Bi +E HOES АЙ 


RM WERE R 
manan 
ИИ ТИШЕ ЕЗ. К, 
ише стка 


я (аквит-тева 
) защита а 
BUREE EG D k 
的 飞机 起 飞 ° 


а ЖЕ; 
Hl ° RH Chi Э 


我 对 Chi 
了 ， 到 那里 : 
БМА 
" рвапхжамаж, 


жале? 


жа mie tg t 
авап e 
Lucky : 

пак, ж; 
ттик тилене 
全 的 地 方 ， 加 满 了 燃油 ， 我 
PIERRE RIE TREK 
HERT ° his 


p 
E LAZE AP A ій ° 


得 起 到 那儿 
混 了 ， 我 本 来 想 贿赂 工人 
E 


ê 1! 当然 我 没有 进 
LELE 
ЖЛ {д Ж 


наети Брно 
Lucky 

m KERTERAT 
важи, ажали 


























жуш, ROE 
жиг Аве вас ° 
Kate : 
ап-тжайели 
ШШЕ а HE 住 了 ， 所 以 Lucky 一 走出 候 
H&R (HEZK) 此 部 ， 立 刻 被 抓 进 王 官 ， 贸 
EEA (TRIER tt 
į 1 пик ЖЕНДЕУГЕ, —Л 
йш, жаз аз лош AFAT • 
得 最 高 的 酬劳 ) 。 папата жоу 
走 了 之 。 


жар... 
J ми” 
ш 


Г Е нито 
Ев, Kate | ЯД š 1 ж 
вжая®тщк, RAK hi ， 我 只 好 ИКУ ТГ 
EB ET ° ами) P Ë 2 
24) JAWA (ент 
ИА аз). 
жш Ж (504% 
RR IRR т e 
вото, fF 
ЕВИ Lucky 的 风流 
Оша ? 如 年 前 Lucky КНР 
а, ИТЕН 
， їй л. MIA Е ЕТ ERS EER) ° 
Ж, AREER 
Басу : 


周一 一 事情 不 是 那样 的 
B 走出 巷子 ， 街 角 有 个 人 


RE: RARER: “小 组 ! 要 
01, RT AF Lucky кю '—Е, ?规则 很 r 














TA А We 


































豆子 在 那个 核桃 裔 祷 ， 忆 上 
ЖКБ НИКЕ ЖК о кат 


з ж 6, елт 
都 放 . 看 这 个 人 的 样子 
， 我 想 其 中 必定 有 群 ， 不管 
RHE REKTEN 
RTK ERUMEI K 
M-ko 

有 Б Ба, R 
ERSTE ИТ чак, 











ШИЕ 
BHF HMRI 
б пхати 
War: 

EE 1 你 入 是 有 





3 
чалат 

时 Као 
яаана вата ( 
û Kato KRE FRI HE RA 
Сш 、1 ) ЖЕ 
BER 
Kate : 

ME RIESE RES 
REFN! REAR 
通告 Chi 85 + HEBER 
SAFES ТАВ сые 
WET > ЯНВ 

ж ENE KENO te 
当时 Lucky ВВ Chi Ё 
= "яте an ю 











кзахи, ekim n 
"жак. BEKE) ° 
Chi : 
HKRAS тишн, 
忍者 哪 有 那 度 容易 就 死 了 上 
Lucky 
在 东方 侠 车 上 "我 和 
Kate T #5117; EEA 
E (如 果 扮 演 Lucky X 1 
залата; 扮演 Kate 1 









жж EREL N 
р {, 





кж: 
аде 
T BERAE 
ERE MERRER 
和 Lucky 的 婚事 吗 ? 
Kate : 
他 不 原意 ， 但 不 得 不 同 
É ° Lucky 独得 了 他 应 有 的 
ит, RC иШ 
通 活 。 我 们 重 粗 了 Lucky f 
空运 公司 ， 而 Chi 也 将 成 过 
公司 的 成 员 。 З 











HERT ERY a 
Tr T MIRIN ° 























T ° EASRA RA [D] 
же. кизжнави 
* ERE st 3154 — Bk 
Ж, OMERA RIE 
EGLE E- iaaa E L ESE 
E + йаг o 8 
Леве, пва в 
KARGE > Path e [Rj ət B. 


БЖ) 

















Е 
















е AYE KEG 
< FAT А Си 








EN 
J: (Е 


кесе О 










AN 
СРМ 
АЛО 
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N AN Qata 
< AD. A 






























же генен, HEK за 
一 一 Lucky BRHF | 
1 +Ë | 
前 未 及 时 其 并 如 个 хм | 
Тате LIRE به‎ 
¥ kate ЕЙ Lucky 就 自行 搭 酒店 上 
ж — Lucky #58 | mat 


















китет жо 


(Shell Gawe) 89 » 





в 
же ETS Ad 
cky ZEREN RH 

其 他 的 美女 大 
На 
ВЕНЬ» — JE 
有 四 都 不 妨 试 一 喜 



































> 
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= 
)), EAN 


22) 
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вт Fritz 
告 + 我 们 便 前 
7938 0Вагако 
° Вагако (Ф 
大 的 村 落 ， 但 人 
不 多 ， 整 个 村 子 
被 河 分 成 两 岸 ， 
居民 们 对 我 们 的 
来 肪 很 感 曙 趣 ， 
атт, RE 
第 三 个 陌生 人 了 
， 前 一 个 是 年 树 





LQueen's Hut 
Teleport Plate 


的 Fritz ' EBERT {ЁЕЗЕВаг- 
ako 了 ， 另 一 个 则 是 年 老 的 盖子 
Topuru ВВ — я 
ИШИНЕН) ( 看 来 Ura- 
1i 已 坡 被 我 们 找到 一 阅 了 ) , и 
然 不 在 村 子 壬 ， 不 过 好 像 住 在 西 
方 的 某 个 小 岛 上 。 

村 民 们 壬 铭 ， 信 长 的 女儿 一 
Helisa 被 怪物 抓 到 购 岩 上 去 了 ， 
可 是 友 岸 实在 是 太 高 了 ， 没有 一 
个 人 可 以 息 上 去 救 她 ， 女 王 正 拟 
ВЧТ 

在 河 的 西岸 ， 我 们 遇见 了 女 


| BARAKO VILLAGE 


3.Chief 
sthe way to Topuru's Island 





=; Indiana A 


EHalawa + Н 08 КВО ARN 
жк: врагове R 
的 女儿 Hel isa 是 将 来 王位 的 楼 承 
人 ， 可 是 她 钾 被 一 群像 独子 的 怪 
ЗЕН ЕТ. HURE 
ЛИЛЕ ER PEERAA 
了 ， 唯 一 令 人 欣慰 的 是 ， 不 时 有 | 
人 看 到 那些 怪物 和 Halisa 出 现在 
Ші т А ХЕ 
物 见 性 大 发 ， 那 麻 … ниша 
r БИЖ е 

IT ETE PHEIN E HG AY AG Ù 
аа ГТ 
ишо, мате, пеш 
1 TF! Eodon 从 地 中 各 民族 并 
累积 了 数 十 代 的 古老 仇 俱 不 是 你 
能 化 解 的 ， 尤 其 是 Pindiro 和 B= 
arako хо Ш. FB A 
要 你 能 平安 的 救 回 我 的 女儿 ， 我 
就 答应 你 的 要 求 " 好 喝 ? y 

HRI o Halisa 一 定 能 再 
安 回来 的 * 放心 吧 ! , 我 坚定 的 
回答 她 。 

村 于 的 西 磊 有 一 条 羊 肠 小 路 
* 我 们 猜 遂 一定 可 以 通 到 Topury 
住 的 小 岛 附 近 ， 所 以 就 沿 著 小 路 
«нъ, Ж ТЕРА, КЕНТ 

















за, муве. R 
Пакт (шз—дж— 
= анжянния, HER 
EE) + МЕЙ (Use ) И 
EMRE , йүн ЕН — Н 
жишш › ета 
Ж {К + WATE PREE Top- 
uru ВУД, ДЕШ Л ° 


Торого 91 9002605 + ER 
Ж: ИНТИ Ториги EMEK 
жш ? REIR MAL 
前 我 是 个 像 大 的 巫师 ， 我 喜 数 向 
хижи зажен вие 
= 我 一 向 都 是 胸 利 者 ， 直 到 有 一 
天 ， 我 在 Barrab 过 到 了 Balakai 
‚ 我 玫 知 道 强 中 更 有 强 中 手 ， 他 
把 我 的 鼻 魂 并 在 一 个 小 小 的 蓝 色 
EMP Н ЖЖ КНН Ж: + 
ЖИШШ T ЖИШШ + А 
失败 对 我 打量 很 大 ， 过 就 是 我 需 
РИ За URERA о | 

RSET URS ° ХАМ 
иж, БЕКШ ? 我 看 他 
ДТ , ААА Urali 唯 
-паж, Pr Ата] 
БИШК Urali 的 所 在 。 

r Indi ， 如 果 你 能 把 我 的 妈 
AMAK’ ЖИЕК Urali 在 
щи SUMATRE! 

ЖЖ НИТ, 
是 便 此 并 小 岛 ， 沿 原 路 回 到 Bar- 
ako (FF Use 船 一 次 即 可 下 船 > 
船 柴 不 要 山系 ， 否 则 会 不 见 ， 尤 
其 不 要 Drop 在 草 粒 宴 ， 少 一 根木 


палят) = 

回 到 Barako 休 息 了 一 下 ， 我 
们 又 立 刘 师 溪 而 上 去 找 Halisa ， 
THARA FARROW 
пар E H ИЕЛЕ ЦЕ 
+ ж жя е вж, BEKK 
ЮНЕ ЕЖ ° Jinny 
Виан, пей 
的 水 杰 急 了 ， 根 本 过 不 去 ， 正 当 
大 伙 准 人 备 打 道 回 府 时 ， 我 名 然 看 
зе ен-явя, #тан 
в: хаятяже, ЧЕЙНН 
者 之 并 有 些 关连 ， 也 许 

我 想 了 好 一 会 儿 ， ккза 
THEBE (iF 








弹 此 任务 无 法 完成 ， 手 榴弹 至 少 
EARMA) > PEREX (U- 
зе) 了 手榴弹 ， 往 巨石 的 右边 一 
Ж (Drop) ' МВ, ЯВАН 
一 去 ， ввжнввп, 堵 住 了 
ЖИ, века 果然 有 小 路 可 以 
Ех, 洞 内 的 路 不 是 很 宽 ， 不 过 
AAM MERE: LAMP 
就 到 了 另 一 端 出 口 了 ， 一 出 山洞 





只 昂 一 化 大 猩猩 
ЖЕРШ > Ж 
BETH? 
ватане 
CHRT ° 

# ERT 
PR те 
在 一 个 高 台 上 看 
到 了 Helisa， 可 
是 种 又 上 不 去 ， 
所 以 只 好 在 下 面 
хяща, ан 
两 句 她 就 知道 我 
们 是 来 救 她 的 ， 
мнинапк 
жаиын 
Fr 好 极 了 ， 比 
就 比 吧 ! мия 
неннях 
жт, TACH 
有 攻击 我 们 ， 所 
以 我 们 也 没 再 省 
WFA HTU 
я, RMAC 
回 村 子 ， 跑 了 好 
и-ий 
WAERT B- 
arako ， 没 想到 
Halisa 旱 已 回来 
T -ERRE 
猩猩 在 做 怪 。 

пвват 
Mask ап 
就 前 往 Barrab 节 
RARERNHE 
бї Balakai (Ж. 
аклан 
























-вжижемн E вита 
живя ти, еннет 
ЗИ вт айк 
Barrat 在 一 个 小 山 岗 上 面 ， 过 个 
往 上 的 石 障 也 许 就 是 通 往 8arrab 
ни, PE Kk Xt ЕЖЕ, жа 
юкт=ювиг®ююит 
Barraba 

С. Ваггаъю AOAIE Eodon 
谷地 中 最 少 的 ， 只 有 4 个 人 而 已 
ERCE- шнажхави 
























ЕДТ 


口 可 以 找到 她 ) 一 个 家 族 合适 。 村 民 告 于 我 们 名 
° 长 的 儿 于 Nokai 快要 病死 了 ， а 
жане KEREM FH ° 
， апввия малата, а 
T Вагга 2889) 到 个 长 Balakai #0097 ° — 1 
谷地 ， 往 南 走 了 ， 就 看 到 他 正 夏 心 仲 仲 的 看 著 犁 
一 小 段 路 之 复 ， 在 草 茧 上 的 一 个 男孩 ， 我 心 想 : 
我 们 发 现 了 一 段 进 个 男孩 一 定 是 病危 的 Nokai ° 


3 SILVERBACK'S LEDGE 


LBou 
знања 
3.Throw Grenade Here 


4Cave entrance 
SCave exit 
GStone steps 


7 Gigantopithecus 





вк-пязпив: и 
ЛЕ ВИТЯ, 
HRUR 5 Е ОТИВА 
他 一 命 的 ， 2 Воо: 
的 根 ， 以 前 谷地 中 有 很 多 过 种 村 
9, нвзжатхевитещ 
6 AP 8105 —#Е, M T A RE 
人 看 到 在 大 台地 (Great mesa) 
ня, ввпантажажо 
原本 Great mesa 和 它 南方 的 另 一 
个 台地 (sesa) 02077 — MRR 
地 相 建 接 ， 可 是 现在 没 了 ， 我们 
也 到 不 了 Great везао y ИВ 
MEORE ° 

шж TI ш ? 也 - 
许 我 们 能 助 你 一 各 之 力 。, RM 
HU (Unit) ° 

"只 要 你 能 把 Root 盘 回来 ，。 
以 救 我 儿子 的 命 ， 我 就 加 入 你 的 
BH ни (2) е 

只 然 Great mesa 的 唯一 通路 
已 经 煌 了 ， 可 是 人 命 关 天 ， 大伙 
ЖЕ БОЕ ШОЛА EMMWEA 
FEKE o 

HF MEHE 8 e tb HE 
北 走 没 多 这 我 们 就 到 了 Great n- 
еза 南 过 的 台地 ， 上 了 台地 之 后 
REME жери 
HER FREY Ж ， 过 使 我 想到 刚 
到 Eodon Н ЗЕ Ее, ЮЖ 
делет (Use K 
把 即 可 ) = 

ииийй, н 
хи ЕМНЕ HMEC- 
reat nesaT › TEMATA? 
затяантщакхио E 
Ж ХЕКЕ mit AER HHA 














ве, апок-н-яжа, 
向 Jimny 要 来 了 Fire Axe 之 后 
' 我 便 砍 便 大 树 ( 由 队员 手持 滑 
ОЕ + Алакан таг) (m 
ТЕПЕ ЗАТЕ ИИ ӨН 
кв, жит: 

Great mesa 是 一 个 略 呈 三 角 
形 的 台地 ， 我 们 在 北 过 找到 了 R- 
out 。 衣 种 植物 恐怕 是 我 这 一 生 





H RAREN (ERE) ， 它 
有 白色 的 根 固 定 在 地 上 ， 可 是 它 
WHERE EN TENE 
人 “看 来 是 【内 食性 植物 ， ° m 
好 它 十 分 脆弱 ， 用 刀子 砍 两 下 就 
死 了 。 死 掉 的 Root 只 剩 下 一 段 白 
色 的 根 ， 把 它 Get 起 来 之 后 "我 
们 便 往 回 走 ， 快 到 器 木 性 的 时 候 
' Jimmy BERRI HENE ° 
жижихии, т АНЕ 
“只 好 陪 他 一 起 去 " 

在 Great mesa 北 得 突出 的 地 
FH ° BORAT HEKER) BE 
o RMR ERR Rafkin RT @ 





RH: гол, 看 来 地 下 城 伟 哈 


所 咯 非 虚 ， 我 们 得 快 点 夺回 水 晶 


° J REHT Së Sion e Fl ° 

еа Т 9282 R 
们 连忙 顺 原 路 回去 ， 等 我 们 到 了 
RRR RERET TERR 
MEAE {н {ЖПК 
ТУЕ Воо, ни 
Т Nokai 吃 下 之 后 ，Nokui 竟然 
立刻 好 了 ，Balakai ит-пж 
， 我 们 则 和 被 Root 的 种 奇 疗效 逻 呆 
TATH- AR’ ARREN 
пияятижт, та: “1- 
ndi ЗДАТЕН ЭН н 
пиене, папке 
Вв, WER EA o 

我 看 Bakakai HF RMI > 
EREA Торого ( 
Bb Topu) WATU ER: 
скавхипюкикт, (БШ 
BEN? Ru E (и 
J 


1.Chiors Hut 
2Teleport Plate 
3Stone steps 





Б 





юж 
* ft 1 Bi шж 
st aN k > 
当时 我 是 Barrab 
HARRESE 
然 不 能 示弱 ， 可 
是 我 知道 我 赢 不 
了 他 ， 所 以 我 就 
яне, яж 
T REMAN 
铜 中 随手 可 得 的 
келиш, W 
他 说 我 可 以 把 人 
Шаал 
MEA RT 
пия, июн 
的 女儿 串通 起 来 
ик, жен 
час ии 
了 ， 从 此 就 没 看 
Т», 






























5 原来 如 此 
0 „вт, апи 
险 的 途中 受 了 点 
#, ккк 
В, TEHR 
E-F? R 
问 他 《键入 Heal 
E3) ° 
а.в 
ж. ғ. 
KKH EMS 
都 好 了 。 
ШйВаггиЬ 
， 大 伙 决 定 先 到 
плшвж-я 
АМЕ Ториге 
应 付 一 下 ， 诊 是 
хи тдши 
жама 
' 我 们 很 快 就 到 
TRALEE + 
一 进去 ' 我 们 就 
П 






















1.Chiefs Cave 


2.Crystal 


Garden 


вт ха- велжеож 
ана гл)» шж, R 
反对 性 的 举 起 栓 来 想 打 死 它 ，R- 
afkin HIER "E Indi 
， 你 记 不 配 得 在 Tichticat1 时 0- 
axtepac BANTE ? 也许 它 们 就 
是 Sakkhra HIKE ° у RIT 
Жохкрожянене TA 
з ажа е 
®таш+те,х—-@й 
就 到 了 一 块 很 大 的 空地 ， 似 乎 所 
有 的 Sakkhra AIHEEN © RMI 
先 双 到 一 个 叫 Kysstaa 的 战士 ， 
告 叶 他 join 后 ， 他 就 加 入 了 我 们 
(可 是 每 次 和 蜡 人 作 加 时 ， 他 者 
вен, ЖШ ЕТ) 。 另 外 ， 
我 们 还 过 到 一 个 叫 Ksssindra 的 
ERE? REKEMRME ж 
026, ник ит, NE 
еж, REF LL h EDK 
子 们 Sakkhra ВВ ° 
RRT Dr .Spectorfofaty 


зсмег 
4.Blue stone 

































ик ЕЙ ЕЖЕ, ии 
在 很 久 很 久 以 前 ， 常 我 们 像 大 的 
ттен КИЕК, E 
иже, беа Au A N 
те» ни 
有 一 天 ， 我 们 培 几 出 了 新 品种 的 
ал: нм, ШЕТА 
之 五 ! fi B age path T A E 
ж, 我 们 身上 的 光芒 也 因而 消 
失 。 如 果 你 想 知 道光 芒 的 秘密 可 
以 到 Great mesa 去 查 查看 。4 他 
m° 

Great mesa ? ЖЕШИН 
一 定 有 什么 天 保 ! 我 想 * 


B2: 
此 时 Balakai 正 手心 他 儿子 
的 病 ， 所 以 间 他 Topuru 吏 Heal 他 
都 不 会 理 你 " 
пз: 
BEAR Eodon HE EK SEE 
НЯ, TEKE ЕА 
житла : 
l.Intanya #6 Kurak 村 ;一 开始 ， 
教 你 的 就 是 他 ， 若 是 你 在 战 辣 
中 不 幸 障 亡 ， 他 会 把 你 救 回来 
' 不 过 会 少 400 NEFER ° 

2.Balakai 必须 救 回 他 的 孩子 他 
тишне 

3.KunawofE Pindiro 村 ， 比 较 特 
Еа а 
以 用 flax (棉花 ) BUEH ° 

4.Triolo 你 的 队员 ， 不 过 他 要 千 
везна EL а 
前 三 个 只 要 间 Beal 即 可 ” 











09 жт 









няхажи, вон 
ош 0928 аи кит, 
LD W бо 8 Пер си зе а-на 
在 сент уз 
Ж KWE ° МЕ ДИЕ 
Ө ЛИКТИ E HF EA 
инж, ЕМ а 
REAREA - KNK FESS 
иж. Iti B W [b ç P Т 











9, єй 
fu] LA W W а а — Z it 
WK Wu ch tt) зонт, E 
ңел; СК ДО За E НА 
。 更 吸引 人 的 是 mar i W We se 
ВИКИ КИ Laki 
炸 机 ， 以 及 德军 从 未 研发 完成 的 
шн БЕ 最 做 你 
ARTT DAH DTE E E R E L 
ана, сс 
88 ХЕЛИ ЗОВЕ F fr U FF FI НЕ 
ECR = Zc tt HK NE E RR SE 





， 你 不 











但 是 优秀 的 德国 科学 家 所 研发 出 
аа Баа 
визжЕнтинккика 
пожити. етае 
° 在 与 盟 备 机 队 多 次 交手 和 后， 
жжке BE S в; 
M64825 OR R жете, пи 
кажат ° вевт 
Tü 8165 — шавт, Ж 
ЕС tk t RIE k: 
5 08 E ñ T W AREN 
пп щи? 











ГЕРЕ Т7 
пришел, 
BERTE п шуй 
бв: дата рева 
的 命中 目标 FI шг 
AF8; 8 е 但 是 早期 的 过 
EN RR ° $0 P514M 

















Е 
итни, врана 
ит Е-е жишене. юн 
н MEME К лн 
жонахана Raed z 
шега кА 
витне 
аже Е 
уі 4 5 











ЖЕТШ PIMC AYY ME S HE 
PEESI > fFF ЕЯ 
Е SB tt tE , 
ә, î E RCA 
б, Ый з та 
° AAT шие e 














БЕ 
MENTER 只 要 能 钓 在 执行 
ср ши Е 









87 





策略 运用 

ветни 3 
Ë 3E JE HI sr BE EEE ТЕЕ 
ейи «пи, BERE 
срв NBI FR WR HE A T E A R pE 
tE o EL СЯ 
Ел болср HR» ENHU 
BME E ENE ° 











的 














авежжлат ARYE 
ж А LO ЖИ РШЕ, 
HME р HEBA 
СЕА Са 
тже. BL T t 8 6 ёо 
тшк, нга 
BAR {ЫЙ ЕЖЕ ° 
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жж 

пея гта: 
员 的 先决 要 件 
充分 的 站 твт 
СЕРИЯ 
жипке ле жас: > (п 
алин — ита инш 
заа EJ 
жатаи, UF O WET 
Ж 386 mph t ЛИ Br-109 FIR + 
E ETI FF RI RE 607 mph 的 Goth 
























a RIR TART RR а 
я 








By 245007 Fw-109 + Е 
ваксиланасвия 
的 Me- 163, ЕЯ. 
HEERE 16000 R > 

但 是 如 果 你 扮演 
ти ae 
EERE DRE, ARR 
+ Ме -1633 Ge 












тия 
10538 836 














Ж, пенсионен. 
те Ж КН ( —##влт Pa 
FEN E ЕТ F = ET АНЕ бой. 
， 5 8 zp Pa 0 Q IQ ft f? ° иш 
HT AOE К T W АВ 
RAA A P A ҮНҮНӨ, Ж 
#ЖАТ!) ， 而 且 你 








ELETT EI ETTEI ES 
WERD Ó БИТЕН ТҮП 












тү Ww тт че 


ЕРЕ ИЛИ ЙЕ W tE 
i E R ний Ей 
#, ` жї, Е 
` R NIRI жетн 









Шш. Бур A EBH Юя 
иж, вониалпенки 
‚ 极 有 可 能 会 造成 引擎 爆炸 " 


важни ии 
опека, пивишин 
切换 油箱 ， 否 则 区 机 有 可 能 顽 起 
жи! 











п-ижката, жеш 
大 的 B-17 莫 炸 风 是 一 件 非常 大 的 
挑 赋 。 因 各 你 现在 要 控制 的 是 四 
个 引擎 ， 而 且 各 个 引擎 又 有 各 自 
дипанжи: 不 过 你 也 可 以 
малание Т 1 
用 仍 能 运作 的 引擎 将 毒 炸 机 虹 回 
Жо ЯЖ» Мот 
的 操作 也 是 一 大 挑战 。 当 你 是 长 
жи, ШЕРА НЕДЕ, 
过 会 使 你 的 僚机 们 跟 你 一 起 投弹 


FERE BE MIE REE FRE) 
RES епющко 900 
нле Ë E4 fr RF FF 










IEEE ЖЖП: 
жїз E fi FLS ЖЕН 
Бе рЫ 
8676188 t аат — ft: 
事 ， 但 是 在 某 些 紧急 的 状况 中 ， 
你 仍 甩 利 用 飞行 技巧 以 加 人 快速 度 
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(кале Rü Bi FF HE GE ê вр 
кифвидв + ТЕШЕ fp I D жт шө ЛЕШЕ ШШ + 
HRMS KERNEUR ИННА 
E MRR ° ‚ 82883 ft 6) 32 88 ° 


е (j 


кй Bl бе Ж 





FARRER PARE 








BEAR Me-262[8 f$ ECE LLL 
REIS EMELE АЕТ ЕР 
出 现在 战场 上 ， 但 是 它 仍 是 德国 
тиеди, итеш 


Me-16338 RAR ATIA 326) 
引擎 ， 但 是 使 用 符 殊 燃 料 的 引擎 
Е ач 
死 的 飞行 员 ， SHCEFRER 
36088 AR ° 








ВЕ Gotha 有 者 可 过 60 
Tmph AJER ЧАЯ Е 5000 
O RH o HEHEHE 
时 各 式 飞 机 ， 而 且 有 可 能 改变 整 
个 战 史 ， 只 可 惜 它 区 未 正式 开始 
生产 。 
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РА, — Thunderboliif т 
же, ати À ЕХ 
БЕ. o 





В зовалинияф 
пвнаюккааная, ше 








Жжжж жа жж жен 





=ШЕ АШ ЖЕЕЖ 
中 研 课 长 赴 美 技术 交流 





00000000! 

上 软体 世界 讯 
шкикюи+ хиво 

FE HR CFR WA (Elec 
tronic Arts» MIB EA) + ИШ 
ERRAR и (Steve Saly 
er) ЖЖ 2 FEB EEK KIR EF 
的 良好 印象 ， 特 於 今年 秋季 全 球 








BA 海外 机构 巡 现 行程 中 ， 安排 三 Í 


жїїт, DEAE REN 
的 商业 伙伴 一 智 冠 科技 有 限 公司 





在 8 月 30 日 至 9 月 1 HB 
3 天 的 拜 沪 行程 中 ， 风 珊 夫 在 参 
8 T & Tri W 5 КШ 
Ж, RART РН БИРҮ 
BIBEN ГТ шк, 
且 亦 对 两 年 来 智 冠 科技 的 稳健 成 
Ж, RRM ЁТЕ ЫС?! ЖЕНЫ 
кюй?) ӘСЕ 









阁 的 相持 上 ， 在 巨大 的 投资 下 "和 


仍 以 天 合 本 地 生活 水 平 的 偶 恪 扒 
出 ， 以 打 贡 非法 拷贝 ， 此 种 服务 
KRM > жасата жш 
间 的 形象 ， 确 实 很 值得 其 他 公司 
参考 。 

sk KI IFS Ae Rb WK ÉB E BB 
S 站 私自 瓷 拷 智 冠 科技 合法 代理 
之 软体 的 行 马 ， 感 到 相当 愤怒 
ивкизенанииж, ж 
ваипихкеневи, ме 
яката, BIEN E HE 
下 如 此 厦大 的 人 力 及 物力 之 后 " 
又 蒙受 此 征 巨大 捐 失 ， 在 又 晤 无 
法 平衡 之 下 ， 唯 有 走 上 提高 售 个 
或 放 案 代理 权 的 途径 ， 不 答 是 前 
者 或 后 者 ， 对 消费 者 而 如， и 
一 大 损失 。 不 过 ， 史 帝 夫 ， 







ижавклавняжя ft. 
DE LLL НЕН pr 
жикил ир SHEEN BBS 
ще 3 












СЕНЯ) 
— Яши яй 
ЛЕ ENKE RREAN 
ane COCER ва 
科技 ( 软体 世界 ) дши 
ЖЖП PC GAWE 出 版 公司 由 办 
SERIERNA KMK 
жиг ж. + RUR S EAL 
HARTER 
жа, EER T aW tri 
кюеме, кенже 
еж анн BM FRI + 
RAS ЖКК A FEM 
вели, кшш 
区 屿 称 ， 此 带 不 人 可 提升 本 土 软 
етю нЕ KIRE 























1 
4 


кичке, ERE 
жвае 
王国 
кхинванафяя Еа 
лв, юв 月 上 名 前 往 美国 
э, пиннанхитан 
ЫЫ 
Шлеер зь 
ватишетекаа ` Sie- 
rra On-Line > Spectrua Hol- 
Byte AM > 551 


ode >E 


~Accol- 





> Interplay ~ New 
World Computing ~ Three Six- 
ty Sta Gmm > EINE 
是 与 上 这 公司 之 软体 技术 部 深入 

Npa ERKEK EEN o 
1 在 理会 的 行程 中 ， 除 了 受到 


exe, tens 


[ #mtenme msg yine тие 
EM я NE 
EE $ tr 360 rti ° EAE 
R UU жаю 
cí, + {EHRE + НЕН ЖЖ 
Фп ют из Жї И 
Rh + Ff F| TERE WS PD fT 8 成 果 
可 以 展现 在 国人 眼前 ， 此 然 回 是 
кви KRE 
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“SPP АФН | 
ВАА Е СК 


БАННЕР СО 
евна а 大 赛 ， ETURA RAINER T MNAE 
Е аер , K 
大 好 GAME 村 于 活动 
SARE , Шш 
















С : 
Жер D. | 


MELHER Беня 





共有 35 件 作品 参赛 
SRETNIM, ВХ 
FRI 
音效 水 准 骨 比 去 年 出 色 不 少 ， 
HEE ЖИЕНИ 7 件 作品 
жит, ТОВ – 
EPEE RUSE EE ЕЛИНИН ЕДЫ 
相当 有 限 ， 国 人 在 此 方面 的 请 作 技术 仍 有 待 












гащи зи 图 ， 有 4 件 智育 动作 类 作品 ( 包 


и #6 Кот, 品 ( 包括 香 食 










HEEE 


K zum а 


РЕ ре 


За ( 旗 标 出 版 公司 KERERE ) - EESE REFEREE ) - ЗЛЕ С 
МЕНЯ) 先生 以 外 ， 倚 有 导 学 (CAI 软 体 公司 ) HEEE 
ЗВЕНА E КОНДАШ! На 不同 ， 且 其 所 估 的 百分比 
不 同 
WE HEA > 
分 下 比率 相交 ,如 果 { 





#9/20ка: 





金 碰 片 里 得 痪 作品 ， 
Гаа. 
有 得 奖 作品 大 型 投影 
©, 7 





者 视 自 操作 
аса 
э, ИНА T HARE 
可 至 10 月 份 松山 国际 软体 
„Ее BARH AN 

10 月 份 松山 国际 软体 展 民 出 时 
10/22 上 午 9 时 -- 下 午 5 时 ,本 公 























оламнинг 


ПЕПЕ. Ф. 
ФЕТ ЛЕНИ / 
















RA 


ADEE изв, NES МЕТЕ ' F- 
i За а ми 
£ ! ° 









GAME 玩家 
请 注意 

















成 需 САМЕ 玩家 不 是 一 件 很 困 交 的 事 ， 只 要 反 
应 旦 敏 ， 身 手 敏捷 就 可 以 办 到。 但 是 要 更 上 一 破 楼 扎 帘 
GAME 程 式 就 要 多 点 湾 幅 推理 的 观念 及 过 人 的 耐性 才能 做 得 到 。 
在 你 成 需 CAME 玩 家 的 同时 ， 你 是 否 常 感 到 衰 届 不足， 没有 人 能 提 
供 村 验 做 圳 参考 ， 相 关 程 式 栈 首 页 职 不足 ， 不 知 如 何 来 保 朵 自己 六 
普 帘 出 之 程式 . .…。 现在 有 一 本 共 陆 可 以 告诉 你 过 些 ， 第 3 波 杂 陆 
是 一 本 适合 蚜 胶 入 门 及 请 胶 玩 家 的 实 敌 于 苇 ， 内 容 共 分 专 四 
地 寺 、 入 门 游 引 、 软 体 新 亦 品 介绍 、 电 脑病 毒 探 完 、BBS 
机 机 、 电 脑 睁 义 及 创作 小 品 等 各 栅 ， 提 供 睹 位 一 个 误 汛 宗 
юха кенв ! 





TAE + tOR8SSEGAVE69388 EF > 
Жїз БИЕ | 不 信 你 就 坛 试 看 1 





+ лада FIREMEN 


涨 侦 前 最 后 杂 开 良 机 : 次 50 元 ， 印 可 腕 费 案 并 一 本 第 
即日 起 到 80 年 10 月 31 日 止 (地 贞 为 类 ) з MIRE (эга) ° 

` жой курон ИНИН ЛЕЛИ. 
Жз 11 月 调整 新 候 OKT ENKI о 





жш) 120 元 знщ 1507 | ОНИ 
和 天 一 年 | 1207 | | 如 天 一 年 | 1250 元 | | 8780—25 | 112056 
пи | 2240 元 | | FIRA | 2350 元 | | ТВА | 2100 元 












































O жеши енот» WR 
到 一 本 第 3 BERERE (IEAM) = 


1 
1 
1 
1 
i 
' 
i 
' 
| 
台北 市 复 办 北 路 231 意 19-1 号 。 草 摄 蚀 号 :1422957-0 ус с> 0 
1 
1 
1 
р 
Н 
i 


8019 а) 


во нима плаж 


ТЕ: 7136959 ESTER из езерна) === 









w вевенн Software, Ine. 
1 Ассоаде 
Cinemaware Corporation 
Computer Gaming World 
Domark Software Ltd. 
ЖҮ 
піс Arts 
prise Software, Ine. 


тёп! Company 
ainment Ltd. 







Three Sixty Pacific, 
UBI Soft 
18 Gold Limited. 


жени 
кш 

Же жил. 

НАМ. AOE Ji 

BBS е 









Orocom бйлуй сс оток SRE. MCROPROSE ы 
[ШЕНИН иши Суду руу Абон PARAGON SOFTWARE 3 Spectrum Наб 


с р бу 


ka RN INNERPRISE 
N COMPUTER ' 
micops GAMING WORLD Ë 












































RIFET » наи misa 
1 由 Apple ПК ПЕЙО » fi st tetyiqt umant 
OMERI ЕУ Д 

ЗАЖДВРС GAVE 的 出 现 。 笔 者 在 这 得 要 介绍 检 大 家 的 洲 
虎 ， 便 是 当初 我 在 Alppe П Ей; —(ИШ EA 
SEO > BIRH RUC IE tt eH > LEN 
HENE ЗМИЯ» ЖЖ} —(ИСАУЕЙ ЗУ JERNET EYE 
АЕТ = 

СЕП ВИ > ШЖК EREA CA HHR 
程式 列表 做 个 驳 明 : 《程式 1) ишин 
(E1) + uñ T НД ДЯ › RAPTI 
的 GW-BASIC 程 式 也 就 是 《程式 2》( 广 2 ) «жи 
以 《程式 1》 来 解 附 此 GAME 《其 实 它 运 有 一 个 特点 ， 
即 编译 式 BASIC 的 使 用 者 可 以 依照 其 格式 ， 报 容易 改 
成 如 Quick Basic 的 程式 ) ，《 程 式 2》 则 方便 六 者 
key ine 

ERAS ` tote ILE 7 
BILIM) а — ИАР ЕАСИ» ELK 
MEA = 主角 移动 方法 的 不 理 等 ， 也 都 有 类 似 
的 地 方 ， 故 笔者 有 解释 不 清楚 或 不 足 时 ， 尾 者 可 以 参 
一 下 他 们 的 大 作 。 

RUZRRMEREAN > HERAT ° 

PAEO) е са раа 



































站 的 主角 便 是 那 休 不 停 "向 前 走 
рс XIU 4 个 方向 键 来 控制 它 
$ ( Sheep ) 的 S ЖТТ ° тн: 


ПП TTTTITITITITTITII 






































Брат ТШШ 1 


Ё 


ва, BAER CHL, T ° Wit: 


的 身长 便 会 增加 3 格 的 长 度 ， 等 到 
就 可 以 过 关 > 





иа! 





BENNY A i 


пази, E FR ася 
Ao (ЕНН НЕ Жл ж > ван. 已 
附 列 诊 《程式 1》 之 下 ， 玻 者 们 可 自行 对 照 ) 

我 们 由 过 箱 文 章 的 篇 名 可 以 得 知 ， (дп, 
的 程式 中 会 利用 到 一 种 名 拥 “ 仔 列 ， OTEREN * 
УЕА ОРНОО А RE TOREM 
А ФИН иЗ SERIEAREN 
MER BRERA WAER ш" 
BRIR, век, КИЕН 
HEWTA (EE ! IST ! ) + 0EAY082D DUERI 
#› BJ ЕКЕ АЛГ GAVE › EEE 
得 过 的 了 。 好 r ААА T RIESE KURIKE 
TENN, B1 

停 列 。 是 一 种 将 喜 料 项 安排 成 单行 ， 一 项 接 在 
另 一 项 合 面 的 嘉 料 集 ， 它 有 两 个 端点 : 一 个 前 映 以 及 
С аа т > E 
ада а З НОЙ КЕЕШ E 

HE PHAR "ий. + кйгй! 我 把 "黄金 
KS RAR EMRE : 小 伙 于 想像 一 下 
1 时 间 是 西元 1991 年 的 元 且 假 期 ， 地 点 在 西门 林 一 家 
昔 门 亿 影 的 禹 院内 ， 有 位 老兄 走 到 大 排 长 胞 的 圈 票 队 
ОЕЕО SOR» IFS HOT FTE HET AR 
队 ， 所 以 很 人 的 就 办 到 他 在 售票 窗口 前 买 了 票 ， 然 全 
име RA 我 是 在 崇 那 一 国 的 种 路 故 事 梨 ? 

哈哈 RERAN CEY) 看 起 来 就 像 一 
支 有 秩序 的 队伍 ， 实 料 全 都 菲 腓 的 特 在 其 中 ， 它 有 2 
项 特点 : 

第 一 是 南 料 项 之 间 彼 此 不 会 超越 LL Я] 
жани > ИЛЕН; Г ЖЕН у 

ЗЕЛЕНА TINE BEEE UEA ҮСЕ 
саара а 
BR о ЗЕЛЕНИ ИНЕ meus ? RHEE E 
程式 放 在 一 块 解释 及 说 明 。 

本 程式 得 涉及 件 列 的 有 2 个 副 程式 ， 我 们 以 李惠 
SAS 和 SIS ЫВ 32165 B. o ZE Setup 副 程式 中 
ET REBER "а HERTA Блок 
REN MERE (Bi) 之 垂直 及 水 在座 标 
ft ЗАСНОВАО ASCII 字 元 ， 然 后 分 别 
加 在 SKS 和 SYS FERA (Ж) 3 SEERNE MGF 
Тов ERHI T ° кантар 
PRINT ченен — 8098 ! ANE Е. 


也 很 简单 是 不 是 ? Setup ИЗАР EEA 
熏 ， 便 交 答 另 一 如 人 E 副 程式 来 使 用 " 

当 %0VE 副 程式 获得 程式 的 控制 权时 ， 即 表示 程式 
主 明 路 命令 它 将 整 条 蛇 身 往 前 移动 一 步 。 我 们 知道 村 
玫 现 出 和 种 效果 只 需要 在 繁 幕 上 做 “ 近 画 动作 ， 即 可 
* 在 蛇 头 部 分 我 们 先 在 其 葵 位 置 上 印 出 蛇 身 造型 ， 按 
著 立 刻 在 新 位 置 上 查 出 蛇 头 ， 而 蛇 必 部 分 则 站 接近 去 
蛇 必 就 行 了 。 因 需 蛇 天 每 次 移 到 一 个 新 的 地 方 ， 程 式 
СЕТЕВОЕ ОЛЕ SXS 和 SYS {ЕУ ШЙ > НЕРВ 2 
个 售 列 中 就 包含 了 全 部 “蛇行 ,的 真 料 ， 每 当 MOVE 副 
程式 须要 控 去 蛇 尾 时 (车 EAT HIKE > RTE 
吃 通 羊 ， 则 不 控 掉 弱 必 使 其 变 长 ) ， 便 从 字 串 售 列 的 
前 ( 左 ) 端 取 出 1 {by tef стан, PERMEN 
酝 成 数 全 坦 料 后 ， 我 们 就 得 到 了 蛇 尾 的 座 标 ， 然 富有 将 
它 控 去 。 最 后 再 利用 MIDS 画 数 把 刚才 用 过 的 资料 项 由 
仓 列 的 前 端 副 除 " 如 此 件 列 中 的 下 一 笔 覃 料 就 会 出 现 
在 它 的 前 端 ， 供 程式 做 塌 下 一 次 控 蛇 尾 的 时 候 使 用 ， 
而 我 们 的 主角 也 就 可 以 勇往直前 啦 1 

— 38 TRES , ЗИ ФИКЕ T Ж 
FFI kñ EE НИИ 7 bk о AFFUS EAH Е. 
+ 只 要 是 符合 方才 所 提出 的 2 个 特点 之 实 料 ， 都 可 以 
垩 用 售 列 来 处 理 ， 而 且 工具 也 不 限 诊 字 申 ， 其 他 如 际 
列 、 链 等 都 是 理想 的 工具 ， 有 兴趣 的 腊 者 可 参 阳 相关 
ZUR (#5) ° 

ТЕНИ, Бабек 
NEBII > ОЗ AREER + 
БИЮ ИЖ РИН +: fn 8k ñi > ТАЈ 
和 后 ' PF01918 jak 7 IRIE > ЕНЕ КЕЛЕШ 
将 方向 旗 标 一 借 股 定 ， 而 NEXT-STEP 副 程式 便 根据 此 
旅 怀 选择 蛇 头 新 荷 位 置 的 肝 算法 。 另 外 数据 阵列 的 使 
用 是 骨 了 程式 主 浊 路 对 主角 状况 的 判别 ， 游 颈 进 行 时 
我 们 以 蛇 头 的 下 一 步 座 标 ， 来 检查 其 对 应 的 阵列 元 染 
值 雪 何 ， 然 后 按 昧 车 果 呼叫 不 同 的 副 程式 执行 其 内 容 
。 由 诊 程 式 其 徐 部 分 的 副 程式 十 分 简单 ， 便 不 多 做 解 
L 

жавттавхацитениежантии 
?但 也 使 得 过 个 洲 献 玩 起 来 是 得 很 “阳春 + ВИЗА 
者 们 加 进 一 些 障 三 ， 像 是 据 些 石头 (ROCK) > г, 
ER ERIEN SEE o RA ENER 
FIRII * TIRRA ЖЕЛЕ FRM 20 
SCREENER > EATER HEMAN 5 Ниво 
жзхокаиная ° 








RASER IF отп тих хленсте( ве) ELSE OOS-CMRS(200) 
MEHR > otak ШИШИЙ —ИЕН E TAGANE жан 


MERETET ° патаага, + JUDGE DR AEF 
bye ! IF NIKO THES RETURN ELSE SYM: 1-7 :\: 
IF ӨГ TIE воле вт) ELSE DODYS-CHRS(201) 
с Я è иту 


Ш1:60Т0^+4^ REE атш š эи LET” ие 
о онаа 1F SHY=ONY THES RETURN ELSE NHW=OHX-1:NI 


Ë: 2 : 因 程 式 以 GWBASIC Д, БИНЕ IF OHY>PHY THES BOUYS-CIRS(188) ELSE BOD 
НЇН РИТ, ИИГЕ ЛК BEDLIS RD ° ت‎ и: 
Ë 3 селе ASCII HEERA OSEE IF пт TRES FETUS ELSE Х.-О 


жий ° 1F ОТУТ TEN 0018-0020) ELSE DOYS:=CIRS(20) 
BE 4 : 垂直 和 水 平方 向 的 速度 ， 亦 会 因 文 字模 式 ш, 

EER AERAR E > OTHE LAHEY ° 
BES: 参考 书目 一 1BM PORORAA > (Н 





БЕККШҮЗД AF Bi 























BASE WAP:DIM WAP(20.80) тїк үнүн 


FOR 111020 mms 
LOCATE 1,1:? CIRS(178):LOCATE Y,80:2 CHRS(178) 
ЖАКТ, 1E T:MAPCY,B0)= 1: SEXT Y 

FOR Xel тов 
LOCATE 1,X:? CIRS(178):LOCATE 20,1;? CHRS(178) 
га дуг1:шї(20,д)г1:ХЁТ X 








DERIKE 

-- = SSTS-CNES(36)rCIRS(37)*CHRS(38)*CHRS(39)CHRSC40) 

KEY OFF:PEN OFF:RANDOMIZE TINER STS:CARS(15)*CHRS( 15) "CARS( 15)"CHRS( 15)"CIRS(15) 

DEFINT А-2:014 WAPC20,80) FOR 1-26 TO 39 :LOCATE 15,X :?CHRS(186) :MAPCIS,X)=1:NEXT 
LOCATE 15,40:7 "АР ,40)=] 

ASTARTA ШО 

STMGE=0:SCORE-0:LIFE=3:TIME=2000:00SUB ^SETUP Фа *STAGE*:G0SUB ^SOORE^:QOSUD *LIFE^ 

GOSCB “Т SIBER™:RETURY 





ILE 1 DEES 

IE OILENIK THEN BODYS-CIRS(186) AEAT ВЕР. '===50@AQBPEÇ 

IF ОПЕКИ TIEN BODYS=CNRS(205) FOR 1:9000 ТО B000 STEP =150:S0UXD 1,0,05 

“SOUND 10000-1, 05: SEKT ENA ES 

КОНЕТЕ КОЛА ЕН РЧ DRE=SCORE=1:GOSUB "SCORE":Q0SUB "АТ 5 
PS=INKEYS: IP LEN(PS)=0 TIEN "нб EAT=4:MAPCSUY, NIN)=0:RETERN 
ARNORS=RIGITS(PS, 1) 
IF ARROWS="I TIEN GOSUU AJUDGE UP :COTO ^*4^ сал зен. йт 
IF ARRORS=P THEN GOSU ^JUDGE ЖУ" ЛО ^~3^ SIEINT(RXD*(80)): SY= ISTCRND= (20)) 
IF ARROVS="K” THEN GOSUB AJUDGE LEFT":GOTO ^=2^ 
IF AROSE" TIEN GOSUB “JEDGE RIGIT* 








LOCATE ST, K:2 757 :RETURN 





"U03285 BEUREM 
IF зАРККО ,д)-2 TIEN OOSUB "ЫТ БЕН ЭЛЕ" тест: ENE 
„акад вен ЭРЕ ЦИНК ——=ЧЕЙИШП LINES TEN ен 

IF MAPCNIY NIK)=1 TIEN PLAY “SOIC. .DEC LOCATE (WY OWX;2 BODYS:LOCATE NIY, с? =+” 
-LIFE=LIFE-1:008UD “LIFE IF LIFE-0 ТЕЕХ *YES. XO SIS-SIS-CIRS(NIX):SYS-SYS-CHRS(NIY):MAP(NIY, дет 
-ELSE GOSUB вети:сото "925 








SANE, Аташ 
GOSUB ADYEA:O0SUB DELAY*:GOSUB “NEXT STEP IF LES(STS)>200 TIES PLAY “MS038, BBEA.GDE. .CCD” : 
ке “STAGE:STAGE*1 :TIVE-TINE-200:00SUB “SETUP":RETERS 





JUDGE UP. 8 D) 
IF MINSON THEN RETURN ELSE NIY-NEY-INDX-OBX:NS-I 





> 


SYS-MIDS(SIS,2):SYS-IDSSYS,2):PETURN 


NENT STEP 5-50 F-D 
IF NS=1 TWEN PHY=OET:0WY=NHY:NHY=NIY-1RETURN 
IF NS=2 THEN TIY=OY:OMY=SIY:NIT=SIY=1:RETERN 
IF NS=3 THEN PHI-OHU:OWI-NIUNII-NIX-1:RETURN 
IF N=4 THES ТИЗО: NINN :RETURS 


LOCATE 21,30:? "SCORE :" 
лир 

LOCATE 21,60: “LIFE :°;LIFE:RETURS 
элениз, 

FOR DELAY=1 то TIME:NEXT:RETCRY 


ANES МО". "=== LARNER 
LOCATE 23,1 
IST "Do you want to play again? (1/5): 
Пр MNSSE7Y OR ANSSe"y” THEN ASTART, 
AP INSSe"N OR ANSS="n” THEN ? "САМЕ OFER™:END 
СОЛО ^^ 


ICL ваня: 
NIY, АИК + HEI F— peA 


"т, ОПХ = HEIRESS 
MI, IX 


PARO өе 


шыс 
110 KEY OFF:PEN OFF:RANDONIZE TINER 
120 DEFINT A-Z:DIN MAP(20,80) 
180 STAGE-0:SCORE-0:LIFE=3:TIME-2000:GOSEB 390 
140 WILE 1 
150 IF OHI-NHU THEN BODYS-CHRS(186) 
160 IF ONY=NY THEN BODYS-CHRS(205) 
170 PS-IMETS: IF LEN(PS)=0 THES 230 
ARROFS=RIGHTS(PS, 1) 
IF ARROS-"II TIEN GOSUB 270:6010 230 
IF ARROVS--P” THEN GOSUB 300:070 230 
IF ARROFSe"K” THEN GOSUB 330-6070 230 
IF ARRONS="W- THES GOSUB 360 
IF MAPCNHT,NIDO=2 THES GOSUB 530 
240 IF МАРКИ, ХІХ) О THES 250 
242 PLAY "WSOIC. .DE.CG. ..”:LIFE=LIFE-1:60SU8 730 
244 1F LIFE=D THEN 750:ELSE COSEB 390:G0T0 260 
250 GOSUB 600:00SUB 740:G0SUB вто 
260 TEND 
270 IF NIXON THEN RETURN ELSE NTT-NTT-1-NEI-0H 


280 IF OIDPH ТИЕУ B0DYS-CHES(188) ELSE BODYS-CIRS(200) 
290 RETURN 

300 IF микчо ТИЕУ RETURN ELSE кииемиетекшеошквеа 
310 IF ООР TIEN BODYS-CIRS(187) ELSE BODYS-CHRS(201) 
320 тшу 

3% IF ТЇ THEN RETURN ELSE NIX=ONK-1:NIY=ONY:NS=3 
340 IF пони ТИЕУ BODYS-CIRS(188) ELSE BODYS-CIRS(187) 
350 RETURN 

360 IF XIY-0WY THEN RETURN ELSE NIXcOMX-1:NIYCOMY:SS-4 
370 IF ONY>PIY THEN BODYS-CINRS(200) ELSE BODYS=CHRS(201) 
380 RETURN 

390 CLS:PIY=39: OF=40: N=41: O015: IY-15:X<4 

400 ERASE MAP:DIN MAP(20,80) 

410 FOR Y=1 10 20 

420 LOCATE Y,1:PRINT CHRS(178):LOCATE 1,80. 

430 PRIST OHESC(178):WP(Y,1)=1:MAP(Y,80)=1 

435 ET Y 

440 кале T0 80 

450 LOCATE 1асмизт CIRS(178):LOCATE 20,4 

460 PRIST CIRSCITB):MAPCI,X)=1:MAP(20,X)=1 

465 УБТ 

470 SIS-CHRS(36)-CIRS(37)-CIRS(38)-CIRS(39)-CIs(40) 
480 STS-CIRS(15)-CHRS(15)*CIRS(15)-CIRS(15)-CIRS(15) 
490 FOR 1-36 TD 39 

452. LOCATE 15,X:PRINT CIRS(205):MAR(1S, Y1 

494 SEIT 

500 LOCATE 15,40:RIXT “+7 :MAPC15,40)=1 

510 00518 710:G0SVD 720:00SUB 730 

520 GOSUB S6O:RETIRY 

590 FOR 19000 ТО 8000 STEP -150 

532 SOUND 1，.05:SOUND 10000-1, .05 

5и зат 

540 SOORE=SOORE*1:008UB 720:00500 560 

550 EAT-4:XAP(NIY ,NIX)=0:RETURN 

560 SI=INT(RKD=(80)):SY=INT(RSD*(20)) 

570 1F SI=0 OR 51-0 THEN 560 

580 IF MP(ST,SID=1 THEN 560 ELSE МАРКИ, 502 

590 LOCATE ST, SK: PRINT “Sr:RETUIN 

600 LOCATE OHY, ONK:PRINT BODYS: LOCATE NIY, MII: PRINT 
610 SIS=51S*CARS(NN):STS-STS"CIRS(NIY) ами поет 
620 IF LEN(SIS)=200 THEN 630 

622 PLAY 028. BBFA.GDE, СЕО" 

624 STAGE-STAGE*1:TIME-TIME-200:00SUB 390: RETURN 

690 EAT-EAT-1: 1F ВАТ TIEN RETURN 

640 TIEASC(LEFTS(SES, 1)):TYeASO(LEFTS(SIS, 1)) 

60 LOCATE TY, TH:PRINT * *:MAP(TY,TK) 

660 SIS-WIDS(STS, 2): SYS-MIDS(SYS, 2) :RETURN 


TIO LOCATE 21, 1:PRINT “STAGE 
тй LOCATE 21,30:PRINT “SOMRE : 
730 LOCATE 21,60: PRINT “LIFE +: 
740 FOR DELAT=1 TO TINE:NEXT:RETURN 
750 UCTE 23.1 
1 INPUT “Do you vant to play again? (Y/N):",ANSS 
по IF ANSS-="” OR ASS-y THEN 130 
THEN PRINT “GANE OVER:END 
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ОВИХ : (BES 220 и, СОИ ) 
(1) MERRIER (Айй) ° 
(2) жаи ° 
(3) 攻略 小 秘技 = 

OK LE : ак (ек MRE) PMR 
役 的 回 朵 或 检 时 。 ДЕЕ ЮЖ ， 
FE E WL Tuyet pk 8 ( Rub aku (ОВ. 
贵族 版 200 MILER) = 

ОМИ : пашищивяжни ° 

癸 志 玩 知 路 : ШИР РС САБАБИ (ТИЕДИ 
姓名 ) ° 

ОША СлУЕ : MAS RPG AJETE (ИНДИ) 


ОРС#М: РС GAME ИКЮЖН ( 合 程式 
AR) ° 

Оаа) А САМЕ 2. в: W GANEA IUR кажат 
(可 连载 ) е. 

охшеши: икязанкоки (авхян 
f 





еә 高 雄 市 吉政 28 之 34 号 信箱 。 


m mü К йа Ж ж T W Wm 1 
— ` КЭШБИ, 欢迎 各 位 发 =` 投稿 须知 
ERIE SHE ОБИИ НЕН, ШИН 
稿费 ! 
Ода : кил (HOE 220 3t h р 
еа олат важи, GUEREN 


文章 哺 用 600 я. "т: а 
报表 列 亦 可 ， ERMEN ° 
ОЛИ ИНИ ` s IEE о FAR 
вадевти: анан, BERA ° t 
ШЕЙШЕ? НЕ k ° 
овха: 
(1) йиш, Дине ° 
2: 


т 1601 

(4) Ш жт нине з качен ° 
ожа: 

(1) аана ведае Ема, Y 
mas 

(2) КРМ > та ° 

(з) икске (LOKE) ° 
OMERA : 

(1) 模式 一 宽 9 公 分 ,高 7 公分 = 

(2) 查 式 一 宽 7 公 分 ,高 9 公分 。 
Оте чиния (ЖИБЕ) ° 
本 刊 对 控 用 的 稿件 有 删改 椎 。 
Отаны, SM жї ° 
OBRETAN MATURE е 
OM : ETF 450 元 起 ， 程式 、 图 友 另 对 ; RIS 

ГЕ 


ИЧР. |7. 
ЖАТР Ж 


завиа 
E 
жалгаз 


BEY 
银河 风暴 高 次 心得 
名 流 高 责 夫 技巧 条 


ча A. 





Олия > WW юмншк-жидиеснив 
、 收 件 地 址 ， 否 则 您 会 收 不 到 东西 的 ， EMRE. 
有 好 多 失物 等 待 招 到 过 则 新 明和 后 ， 若 您 有 一 
段 时 间 舍 未 收 到 东西 ， 栈 立刻 来 时 (07) 384-1505 
看 看 失物 中 ， 有 上 无 您 的 东西 。 

СОИ ЖС И» EFE о 

сивантизоки? напвян: ша 
зицъжжол (W) ，3 片 以 上 59 元 ， 探 多 
ERDA o BT GEME ° HIRE 
‚ ЯИК RR RRIT + ERE TES 
邮费 。 

овкивено 元 ，4 片 即 篇 40 元 。 

Оокмкняи»: 

(1) 1 一 19 期 一 本 50 元 (SE) ° 
(2) 20 期 以 后 一 本 80 元 (ат) > 

ОЖВ COMPUTER CAMNG WORLD (Ж ЖШ) 
tha qata — 6907 (а) ° 

еа ар FLESH 
ко 

日 付费 方式 : MIRAME FUH S Fai W atipa. 
аф ча нов мана ° 

ОВОРА ЕЖЕ ЖИЕ - като 
发 用 ， 在 此 特别 知 会 消费 者 ， 切 勿 用 要 票 代 蔡 现金 
* 哺 以 划 报 方式 或 现金 绕 方 式 ， 敬 短 合 作 ， ВЖ 1 
1 








ARÍS. ERF, A E 


BTR b44 3 =8 А 
+ Kije J, 4 IR — a hk 1 


=<. 


= 


Оң T ERfeteÉsGANENEJCDIIE HI > WOW D tt: 
REK : СЕЛ —ИЖ—уЖ ЕЙ, Ш% 
Фан 

Осана НЕЗ са FE DOSS. ОМИН + ТТАС 0053. JHE 
本 来 开机。 

Онт, ДЕНИЕТ НИН» M 
ЖАЯ ИШТЕ , ЗШДЕ о ПИШЕ 
ЖД T заведе а БИЙ RE RUN 5 或 者 其 他 
за ЕИ > ЖЕН HUNE ° 

Ораз Нн : MORIAR: (ишин 
К, ЖШШЕ ， 现 在 有 一 个 解决 的 办 法 : 

(1) MESKL ` 2 5 、6 片 拷 进 一 片 
1.2088 е 

(2) 彩色 玩家 请 将 1 > 22ка 3 
ханжа, яана 
э RHE 4 Ht IRE ИЖ 
A айана o ( 另外 ЕТА ІТ5- 
ETUPEE > ЖЕКЕ Di — ЕЕЕ ТТВ) 

Оон+шг етн + LENA 80/8/31 者 
„врат + пее F MARKL > ETE 
УЕЗ ТЯ 
此 向 各 位 消费 者 致谢 








Fi EBR ШЗ) —56]5 HME: 
+ i yqa min. 1 





сил 





102 
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ЖОРУ W t W Ye e 




















КЕКЕ АЕ 









RARA MARAP : 


жа 
LETS 
MERHAR 


Level 6 


MMAR 

MEHAK (-) 
ЖНА?! fes e E Ki 
AMRA е 2о 
LTTTIL I m 

BE ER AE I ET WA ET B 

жй ДҮНЕ 
шана п 
R 06 ГЕНЕ 
Шахи тд 
а&те+—-вйе+тиш . 
а 
ВЕЗИ na 

раз Гара 








: 第 30 其 


EET 





ижяжх 





ЭРСЕ ЖШ 


A 


06 ВЕЗНИ 








ETELE 
:四 川 省 时 间 冻 征程 式 


„вен kW 

` KER ZK EEL 
тшшн THEE 
` RARER 
редовна конт 
: BEN 

` 51-25 РУЙ аА 

г илип а Wisa W 
: MEET 
ПАТИ 

1 BMRB EK 

„ жах+нииж 

ELESETT 

: йена 

‚ KALRA 

1 шише: 

: 风 种 传承 项 人 消失 

` Еътвядавки 

: пиншкава 
EITT ES 
тк к Ен: 





‹ E£ X YEU 563 8 ¥ 
т 





= W 8 eS гна нү 


ива 
HSE} ' нвжввленияежон 


зкужащш 














эзин 
ЕШ 


ЕЕЕ ЕАС 
зош 9 Ар! 


ма + 


° HE 8 ГЕЗ 


Ш А вие V SEE ТА 


ШЕ WIE 





1 WERINE (—) 
1 кав-кихятащ 
в 





жаиа E] 


: изкуяижва ма 
: EEE (=) 
Е ` 火星 之 旅 新 手 上 
Е : REDAN (—) 


EEE 





99 BIEL HEREY * ` 


оге 


ИЗЫШ X Bg [FR Y ¥ ` — 


взе 
























体会 权力 的 滋味 


* 一 场 读 张 的 冒险 旅程 ， 将 使 你 紧 盯 萄 莫不 放 ， 欲 需 不 能 。 

Лаа, ЕЕ тсн] 
一 手 营造 ， 其 效果 无 可 挑剔 ! 

x* 你 可 以 享受 到 艳 倒 妙 透 的 立体 音乐 、 音 效 演奏 及 人 工 语音 功能 ° 

ж 游戏 简单 、 讯 息 吸 收 迅速 ， 这 你 很 轻易 的 掉 进 闭 戏 的 陷阱 ， 不 复 
自拔 的 接受 各 项 挑 界 1 

* 注意 : 以 前 没 试 过 魔法 门 系列 的 玩家 也 乱 所 请 '， TRER 只 要 


你 有 








алая 5-26 
象 及 音效 的 世界 程 





-азт Ў хваната 






Г, Ж... жй 65 ñ $ S hk Ж 


арзане воа) Р C 卡通 





